Declaragao de conformidade

Sharp Telecommunications of Europe Ltd declara que este
GX10 esta conforme com os requisitos essenciais e outras
provisdes da Directiva 1999/5/CE.

Pode obter-se uma coépia da declaragéo de conformidade
original na Internet, em:

http://www.sharp-mobile.com

Em alternativa, contactar:

Sharp Telecommunications of Europe Ltd
Azure House,

Bagshot Road,

Bracknell, Berks, RG12 7QY, U.K.
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Introdugéao

Introducao

Parabéns e obrigado por preferir o GX10.

Sobre este Guia do Utilizador

Este Guia do Utilizador foi elaborado com todo o cui-

dado para ajuda-lo a conhecer as caracteristicas e o fun-
cionamento do seu telefone de forma rapida e eficiente.

AVISO

Recomendamos vivamente que guarde sempre regis-
tos escritos em separado relativamente a todos os da-
dos importantes. Praticamente todos os produtos de
memoria electronica podem, em determinadas cir-
cunstancias, registar perdas ou alteragdes de dados.
Por esse motivo, ndo assumimos qualquer responsa-
bilidade pela perda de dados ou pela inutilizagdo dos
mesmos, independentemente da forma, quer em re-
sultado de utilizagdo indevida, reparagdes, anomali-
as, substituigdo de bateria, utilizagdo depois de a data
de validade da bateria ter expirado, quer em resultado
de qualquer outro factor.

Nao assumimos qualquer responsabilidade, directa
ou indirecta, por prejuizos financeiros ou queixas le-
vantadas por terceiros que resultem da utilizagdo des-
te produto e respectivas fungdes, como por exemplo
roubo de numeros de cartdes de crédito, perda ou al-
teragdo de dados guardados, etc.

Todos os nomes de empresas e/ou produtos sdo mar-
cas e/ou marcas registadas dos respectivos detento-
res.



Os visores ilustrados neste Guia do Utilizador podem
apresentar um aspecto diferente do visor do seu equi-
pamento.

A informagao apresentada neste Guia do Utilizador
pode ser alterada sem aviso prévio.

As fungdes descritas neste Guia do Utilizador podem
ndo ser suportadas por todas as redes.

Nao assumimos qualquer responsabilidade por con-
tetidos, informagao, etc. descarregados da rede.

Copyright

De acordo com as leis de Copyright, a reprodugio, alte-
ragdo e utilizagdo de material protegido por Copyright
(musica, imagens, etc.) sdo autorizadas apenas se desti-
nadas a utilizag@o pessoal ou privada. Se o utilizador
ndo possuir direitos de autor mais alargados ou nao ti-
ver recebido autorizagdo explicita do detentor de Co-
pyright para reproduzir, alterar ou utilizar uma copia
efectuada ou alterada desta forma, isso é entendido
como violagdo das leis de Copyright, dando ao detentor
de Copyright o direito de exigir indemnizagdes. Por
esta razdo, evite a utilizagdo ilegal de material protegi-
do por Copyright.

Windows ¢ uma marca registada de Microsoft Corpora-
tion nos Estados Unidos e/ou outros paises.

Powered by JBlend®, ©1997-2002 Aplix Corporation. All
rights reserved.

Java and all Java-based trademarks and logos are trade-
marks or registered trademarks of Sun Microsystems, Inc.
in the U.S. and other countries.

JBlend and all JBlend-based trademarks and logos are tra-
demarks or registered trademarks of Aplix Corporation in
Japan and other countries.

In this product, JBlend® is incorporated.
JBlend® is a Java execution environment
that Aplix developed for implementing
advanced performance and fast operation
on small-memory systems. JBlend and
JBlend logo are trademarks or registered
trademarks of Aplix Corporation in Japan
and other countries.

JBlend

Powered by Mascot Capsule®/Micro3D Edition™

Mascot Capsule® is a registered trademark of HI Corpora-
tion

©2002 HI Corporation. All Rights Reserved.

Licensed by Inter Digital Technology Corporation under
one or more of the following United States Patents and/or
their domestic or foreign counterparts and other patents
pending, including U.S. Patents: 4,675,863: 4,779,262:
4,785,450 & 4,811,420.
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Licensed under U.S. Patent 4,558,302 and foreign counter-
parts.

T9 Text Input is licensed under one or more of the following:
U.S. Pat. Nos. 5,818,437, 5,953,541, 5,187,480, 5,945,928,
and 6,011,554; Australian Pat. No. 727539; Canadian Pat.
No. 1,331,057; United Kingdom Pat. No. 2238414B; Hong
Kong Standard Pat. No. HK0940329; Republic of
Singapore Pat. No. 51383; Euro. Pat. No. 0 842 463
(96927260.8) DE/DK, FI, FR, IT, NL,PT.ES,SE,GB;
Republic of Korea Pat. Nos. KR201211B1 and
KR226206B1; and additional patents are pending
worldwide.
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Introdugéao

Fungoes e servigos uteis do telefone
O seu telefone oferece-lhe as seguintes fungdes:

* A camara digital incorporada pode tirar fotografias.
Criar e ler SMS.

O servigo de mensagens multimédia (Multimedia
Messaging Service - MMS) pode personalizar o seu
telefone de varias formas: pode enviar e receber men-
sagens multimédia com imagens graficas, fotografias
Ou som em anexo.

O Browser WAP ajuda-o a aceder a informagao di-
versa na Internet movel.

Pode utilizar aplicagdes Java™. Pode também des-
carregar diversos tipos de aplicagdes Java™ da Voda-
fone através da Internet movel.

O visor principal LCD TFT a cores faz com que os
ecrds apresentem uma maior nitidez e sejam mais
atraentes e faceis de visualizar.

O subvisor permite-lhe ver a identidade da pessoa
que lhe esta a telefonar e visualizar indicadores de
mensagens novas.

Pode criar diversas melodias para os seus toques de
chamada originais utilizando até, no maximo, 16
acordes.

A fung@o Voice Memo permite-lhe gravar e reprodu-
zir a sua mensagem vocal.
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O seu telefone

Verifique cuidadosamente se o seu telefone vem acom-
panhado de:

* Telefone GSM 900/1800 GPRS

 Bateria Li-Ion recarregavel

 Carregador de CA

* Maos livres

« CD-ROM

* Guia do Utilizador

Acessorios (opcéo)

+ Bateria Li-lon de substitui¢ao (XN-1BT11)

» Carregador de ligagdo ao isqueiro (XN-1CL10)

* Suporte para o veiculo (XN-1CH11)

* Cabo de dados (Cabo RS232C: XN-1DC10)
Alguns dos acessorios acima referidos podem néo estar
disponiveis, consoante a regido.

Para mais informagdes contacte o seu fornecedor.

7 O seu telefone
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N =

. TeclaM:

. Tecla Enviar:

. Tecla Voice Mail:

. Auscultador
. Teclas de navegacao (Teclas de setas):

Deslocam o cursor para se-
leccionar os itens dos me-
nus, ajustar o volume do
auscultador, etc.
Setas para cima/para baixo:Procuram registos na Lista
telefonica em modo de po-
sicdo de espera.
Ajusta o volume do auscul-
tador no modo de posi¢do
de espera.
Apresenta o menu Lista te-
lefonica em modo de posi-
¢do de espera.
Apresenta Menu principal e
executa as fungdes.

Seta para a esquerda:

Seta para a direita:

. Botédo de toque esquerdo: Executa a fungdo na parte

inferior esquerda do ecra.
Efectua ou aceita chama-
das, apresenta a ultima cha-
mada efectuada no modo de
posicdo de espera.
Utilizada para ligar ao cen-
tro de Voice Mail (depende
do cartdo SIM).

Apresentacao

7. Tecla * /Shift: Utilizada para introduzir *

ou para alterar o modo de
texto.

8. Visor principal
9. Tomada para equipamento maos livres

10. Botéo de toque direito: Executa a fungio na parte
inferior direita do ecra.

11. Botao Terminar/Desligar: Termina uma chamada,
liga/desliga o telemovel.

12. Teclado
13. Microfone

14. Tomada para ligagdo externa: Utilizada para ligar o carre-
gador ou o cabo de dados.

15. Antena
16. Subvisor
17. Camara

18. Espelho: Para fotografias tiradas ao

proprio.
19. Indicador LED

20. Porta de infravermelhos: Envia e recebe dados atra-
vés de infravermelhos.

21. Altifalante
22. Teclas laterais

Teclas para cima/para baixo: Deslocam o cursor para se-
leccionar itens de menus

23. Tampa da bateria



Inserir o cartao SIM e a bateria 2. Introduza o cartio SIM no suporte do cartio SIM.
1. Deslize a tampa da bateria para fora.
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3. Segure a bateria de forma a que os contactos de me- 4. Coloque a tampa da bateria de forma a que as mar-
tal da bateria fiquem virados para baixo; deslize as cas fiquem alinhadas e deslize-a como indicado.
guias na parte superior da bateria para dentro das ra-
nhuras da bateria (1) e insira-a(2).

Nota
* Certifique-se de que apenas utiliza cartées SIM 3 V.
* Utilize apenas a bateria aprovada (XN-1BT11).
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Retirar o cartdo SIM e a bateria

1. Certifique-se de que desliga o telefone, o carregador
e outros acessorios. Deslize a tampa da bateria para
fora.

2. Pegue na bateria utilizando a extremidade saliente e
retire a bateria do telefone.

3. Deslize o cartdo SIM empurrando a extremidade do
cartdo e retire-o do respectivo suporte.

Apresentacao
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Eliminacao da bateria

O dispositivo ¢ alimentado por uma bateria. Para prote-
ger o ambiente deve tomar as seguintes precaugdes re-
lativamante a eliminagdo da bateria:

Entregue a bateria usada no centro de recolha de resi-
duos mais proximo, no seu fornecedor ou no centro
de atendimento ao cliente para que possa ser recicla-
da.

Nao exponha a bateria usada a chamas nuas, ndo a co-
loque em agua e ndo a deite fora juntamente com re-
siduos domésticos.

Carregar a bateria

Antes de utilizar o telefone pela primeira vez, deve car-
regar a bateria durante pelo menos duas horas.

13 Apresentacao

Para carregar com o carregador
1. Ligue o carregador a tomada externa, existente na

parte inferior do telefone, com a indicagdo “PUSH
TOP” do carregador virada para si; ligue o carrega-
dor a uma tomada de CA.

Indicador LED

As luzes do indicador LED sdo vermelhas.
Tempo normal necessario para carregar a bateria:
Aproximadamente duas horas.

Nota
* O tempo normal necessario para carregar a bateria

pode ser superior consoante o estado da bateria e a
situagdo envolvente. (Consulte “Bateria” na
pagina 124.)



Para desligar o carregador
1. Empurre os botdes laterais do carregador e desligue
o carregador da tomada externa do telefone.

2. Quando a bateria estiver totalmente carregada o in-
dicador LED apaga-se. Desligue o carregador da to-
mada de CA e desligue a ficha do carregador do
telefone.

Nota

* Ndo utilize qualquer carregador ndo aprovado; tal
pode danificar o telefone e invalidar a garantia; con-
sulte “Bateria” na pdagina 124 para mais informa-
¢oes.

* Quando o telefone estd a carregar, o icone de estado
da bateria animado (I ) é visualizado na parte su-
perior direita do visor e no subvisor.

Para carregar com o carregador ligado ao isqueiro

O carregador de ligagdo ao isqueiro (opgao) fornece
carga a partir da tomada do isqueiro de um veiculo.

Bateria fraca durante utilizagao
Quando a bateria fica fraca, soa um alarme e surge
“{_]” no visor e no subvisor.

Se estiver a utilizar o telefone e ouvir o sinal indicador
de bateria fraca, ligue o carregador ao telefone o mais
rapidamente possivel. Se continuar a utilizar o telefone,
este podera deixar de funcionar normalmente. A bateria
pode durar apenas cinco minutos antes de o telefone se
desligar durante uma chamada.

Nivel de carga Indicadores

Bateria carregada (superior a
60%)

Carga parcial (inferior a 60%)

Carga parcial (inferior a 30%)

==

Bateria fraca (inferior a 10%)
Deve carregar a bateria.

Bateria sem carga {_] Carregue a bateria.

Apresentacao
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Ligar e desligar o seu telefone

Para ligar, prima e mantenha nessa posi¢ao durante
aproximadamente dois segundos.

Surge o ecrd de posi¢do de espera.

Para desligar, prima e mantenha nessa posi¢do du-
rante aproximadamente dois segundos.

Introduzir o cédigo PIN

Se essa fungdo estiver activada, ser-lhe-a pedido para
introduzir um cédigo PIN (Numero de Identificagdo
Pessoal) depois de ligar o telefone.

1. Introduza o seu codigo PIN.

2. Prima (w).

Nota

* Se introduzir o codigo PIN errado trés vezes segui-

das, o cartdo SIM é bloqueado. Consulte “Activar/
desactivar o codigo PIN” na pagina 99.

15 Apresentagao

Indicadores no visor

+— Indicado-

+  res de esta-

do

Botdo de_1e11 [T} 4114 Botdo de to-

toque es-
querdo

que direito



L Tl /T

2.

Indica a forga do sinal recebido/ausén-
cia de cobertura de rede.

Surge durante uma chamada.

3 fibc/ABC/ abe /123

5. m/ag/E:

Indica o modo de introdugdo (Modos:
Maiuscula no inicio da palavra/Tudo
em maitsculas/Tudo em mintsculas/
Digitos).

Surge quando esta activado o modo de
introdug@o de texto T9.

Surge quando chega alerta de SMS ou
MMS nova ou alerta de WAP.

Surge quando esta a ver um Browser
WAP seguro.

Surge quando existe fotografia ou
imagem/som anexa(o) a MMS.
Indica um registo de Lista telefonica
guardado na memoria do telefone.
Indica um registo de Lista telefonica
guardado no cartdo SIM.

Indica o nivel de carga da bateria.

14. rrE:

Surge quando o telefone esta em ‘roa-
ming’ fora da sua rede.

Surge quando o telefone esta no modo
de comunicagdo de dados.

Surge quando o telefone esta no modo
de comunicagio de fax.

Surge quando o seu telefone esta acti-
vado para GPRS e com cobertura.
Pisca durante transmissdo GPRS.
Surge quando esta definida a fungdo
de alarme.

Surge quando a fungéo “Desviar”

(p. 82) esta definida para “Todas as
chamadas”.

Surge quando o cabo de dados esta li-
gado ao seu telefone.

Surge quando a fungdo “Volume do
toque” (p. 64) esta definida para “Si-
léncio”.

Surge quando esta definido alerta com
vibragao.
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20. (Nenhum icone)/ &5/ /& / ¥ : Subvisor
Indica o0 modo do telefone (Modos:
Normal/Reunido/Exterior/Carro/Si-

Indicadores de estado

léncio). o= = = == === == = 3
—Indicad
21, q@: Surge quando esta guardada uma men- ILTI_" ________ @ paicacores
. de estado
sagem de Voice Mail. l]ﬁ—l]3—El]l]3 "].3“
22, Agk: Surge quando esta disponivel navega-
¢do para cima, para baixo para a direi-
ta ou para a esquerda. 1. Fal: Indica a forga do sinal recebido.
23. k: /ksl: Surge quando a fun¢@o “Infraverme- 2. m: Surge quando o GPRS tem cobertura e
lhos” esta activada/durante a ligagdo. pode ser utilizado. Pisca quando utili-
24. J /E : Surge quando a aplicagdo Java™ ¢ zado o modo de comunicagéio GPRS.
executada/suspensa. 3. =: Surge quando chega alerta de SMS ou

Indicadores relativos a botées de toque MMS nova ou alerta de WAP.

Para executar a operagdo indicada, prima o botdo cor- 4, 0 Surge quando esta definida a fungdo
respondente. de alarme.
25. Area na parte inferior esquerda do ecré: . .
p q . 5. {mm: Indica o nivel de carga da bateria.
Apresenta a operagdo executada pelo "
6. hz/kEM: Surge quando a fun¢do “Infraverme-

botdo de toque esquerdo.

[ . N N lhos” esta activada/durante a ligagdo.
26. Area na parte inferior direita do ecra: gac

Apresenta a operagio executada pelo 7. M1 Surge quando a fungdo “Desviar”
botdo de toque direito. (p. 82) esta definida para “Todas as
chamadas”.
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Surge quando o cabo de dados esta li-
gado ao seu telefone.

Surge quando a fungdo “Volume do
toque” (p. 64) esta definida para “Si-
léncio”.

Apresentacao
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Funcoes de Chamadas

Efectuar uma chamada

1. Introduza o indicativo e o nimero de telefone para
onde deseja ligar.
Se introduzir o niimero errado, prima ) [Apagar]
para apagar o numero a esquerda do cursor.

2. Prima (X para ligar.

Chamadas de emergéncia

1. Introduza o numero 112 (nimero de emergéncia in-
ternacional) utilizando o teclado.

2. Prima (Q para ligar.

Nota

As chamadas de emergéncia podem ndo estar dispo-
niveis em todas as redes de telemoveis quando se es-
tdo a utilizar determinados servigos de rede e/ou
determinadas fungées de telefones. Contacte o seu
operador de rede para obter mais informagaées.

Este numero de emergéncia normalmente pode ser
utilizado para efectuar uma chamada de emergéncia
em qualquer pais, com ou sem cartdo SIM inserido,
se existir cobertura de rede GSM.

19 Fungées de Chamadas

Chamadas internacionais

1. Prima e mantenha nessa posi¢do até surgir um
sinal “+” (indicativo internacional).

2. Introduza o indicativo do pais, seguido do indicati-
vo da regido ¢ do numero.

3. Prima (| para ligar.

Nota

* Quando efectuar chamadas internacionais introduza
o indicativo da regido omitindo o primeiro 0, na mai-
or parte dos casos. (Em alguns casos pode ndo ser
assim)

Marcacéo rapida

Na Lista de marcagao rapida podem colocar-se até, no
maximo, 9 numeros de telefone da Lista telefonica.
Pode ligar para esses numeros utilizando as teclas nu-
méricas (2= a e @)

Para detalhes sobre como definir a Lista de marcagéo
rapida, consulte “Lista de marcagdo rapida” na

pagina 30.

1. Prima e mantenha nessa posigdo qualquer uma das

teclas numéricas ((2=0) a e Q).
O ntmero de telefone guardado na Lista de marca-
¢do rapida surge no ecrd sendo depois marcado.



Remarcar

Pode remarcar os numeros da lista de registo de chama-
das ndo atendidas, recebidas ou efectuadas. Cada lista
pode conter até 10 niimeros.

1. Prima & com o telefone em posigdo de espera.
2.

'<: ou (¥ para seleccionar uma das categori-
as: “Numeros marcados”, “Chamadas perdidas” ou
“Chamadas recebidas”.

3. Seleccione o niimero para onde pretende ligar pre-
mindo &} ou i¥:.

4. Prima (N para marcar.

Remarcagao automatica

Esta defini¢do permite-lhe remarcar o nimero de forma
automatica se ndo tiver conseguido estabelecer a liga-
¢do a primeira tentativa.

Se pretender parar a fungdo de remarcar, prima ou

§) [Fim].

Para definir a fungdo Remarcagao automatica

1

2. Prima {a: ou i paraseleccionar “Definigdes”; em se-
guida prima (w).

Prima (w) para visualizar Menu principal.

3. Prima ‘& ou ‘¥ para seleccionar “Defini¢do de
chamadas”; em seguida prima (w).

4. Prima ‘& ou iy para seleccionar “Remarc. automa-
tica”; em seguida prima (w).

5. Seleccione “On” para activar a fungdo Remarcagao
automatica ou “Off” para desactivar essa mesma
funcdo; em seguida prima (w).

Nota

* Quando receber uma chamada a fungdo Remarcagdo
automdtica serd interrompida.

* A Remarcagdo automdtica ndo esta disponivel para
chamadas de fax e de dados.

Terminar uma chamada

1. Prima para terminar a chamada.

Atender uma chamada

Quando uma chamada ¢ detectada, o telefone toca e o
indicador LED pisca uma luz verde.

1. Abra o seu telefone.

2. Prima & para atender a chamada.
ou
Prima uma tecla qualquer excepto &), §) [Rejei-
tar], <¢: e {»: quando a fungdo “Atender qq tecla”
estiver activada.

Defina a fungdo Atender qualquer tecla no perfil em
cada um dos modos. (p. 68)

Fungées de Chamadas
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Sugestio

* Quando o equipamento de mdos livres estiver ligado
ao telefone, pode atender chamadas premindo as te-
clas laterais (para cima ou para baixo).

Se tiver subscrito o servico de Identificagdo de Cha-
madas (Calling Line Identification (CLI)) e a rede de
quem estd a efectuar a chamada enviar o numero,
esse numero serd apresentado no visor. Se o nome e
o numero de quem estd a efectuar a chamada estive-
rem guardados na Lista telefonica, o nome dessa pes-
soa serd apresentado no visor.

Se o niimero for confidencial, o visor indica “Retido”.
Quando receber uma chamada de uma pessoa cuja
fotografia esteja registada na Lista telefonica, o vi-
sor de recep¢ao e a fotografia sao exibidos alterna-
damente.

Rejeitar uma chamada

Pode rejeitar uma chamada que ndo deseje atender.

1. Prima ou ) [Rejeitar] ou prima e mantenha
nessa posigdo as teclas laterais (para cima ou para
baixo) quando o telefone estiver a tocar.

Menus de fungodes a utilizar durante

uma chamada

O seu telefone possui fungdes adicionais disponiveis
durante uma chamada.
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Ajustar o volume do auscultador

Pode ajustar o volume do auscultador durante uma chamada.

1. Durante uma chamada, prima :: .

2. Prima &} paraaumentar o volume do auscultador ou
prima ‘¥; para diminuir o volume do auscultador.
Cada vez que prime ‘a; ou i¥: ajusta o volume do
auscultador para um dos 5 niveis.

3. Prima & [Aceitar].

Sugestio

* Pode também ajustar o volume do auscultador utili-
zando as teclas laterais (tecla de aumentar o volume
ou tecla de diminuir o volume) durante uma chamada.

Reter uma chamada
Esta fung@o permite-lhe gerir duas chamadas em simul-
taneo. Se pretender efectuar uma chamada com uma co-
municagdo em curso, pode reter essa chamada e
efectuar uma outra.
Para efectuar uma chamada com uma chamada
em curso
1. Durante uma chamada, prima § [Opg¢des] para vi-
sualizar o Menu Opgdes.
2. Seleccione “Espera” e prima (w).
A chamada em curso ¢ retida.
Para recuperar uma chamada, prima & [Opgdes] e
seleccione “Retomar Chamada”; em seguida prima

().



3. Introduza o numero de telefone para onde pretende
ligar e em seguida prima & .
Sugestio
* Pode também efectuar uma outra chamada introdu-
zindo o numero de telefone durante uma chamada,
em vez de seguir as etapas 1 e 2. A chamada em curso
é automaticamente retida.
Chamadas em espera
Com uma chamada em curso, este servi¢o informa-o
que uma outra chamada espera ser atendida.
1. Durante uma chamada, prima § [Atender] para
atender a segunda chamada.
A primeira chamada ¢ colocada em espera e pode
nessa altura falar com quem efectuou a segunda
chamada.
2. Prima & [Opgdes] e seleccione “Trocar” para pas-
sar de uma chamada para outra.
3. Prima @ [Opgdes] e seleccione “Finalizar”;
em seguida prima (w) para terminar a chamada actu-
al e regressar a chamada colocada em espera.

Nota
e Tem de colocar a fung¢do “Chamadas em espera” em
“On” se utilizar o servico Chamadas em espera

(p- 89).

* O servigo Chamadas em espera pode ndo estar dis-
ponivel em todas as redes. Contacte o seu operador
de rede para obter mais informagoes.

* Se ndo desejar atender a segunda chamada, prima
Q) [Rejeitar] na etapa 1. O registo de chamadas da
segunda chamada serd guardado como chamada néo
atendida.

Chamada em conferéncia

Uma chamada em conferéncia ¢ uma chamada com
mais de 2 participantes. Pode incluir até 5 participantes
numa chamada em conferéncia.

Efectuar uma chamada em conferéncia
Para efectuar uma chamada em conferéncia, deve ter
uma chamada activa e uma chamada retida.

1. Prima & [Opgdes] para visualizar o Menu Opgdes.

2. Prima ‘& ou ‘¥ para seleccionar “Conferéncia”;
em seguida prima (w).

3. Prima ‘& ou i¥; para seleccionar “Subscrever to-
dos” (agrupar todos); em seguida prima (w) para
juntar a chamada em conferéncia.

4. Prima () para terminar a chamada em conferéncia.

Nota

* O servico Chamadas em conferéncia pode ndo estar
disponivel em todas as redes. Contacte o seu opera-
dor de rede para obter mais informagaes.

Fungées de Chamadas
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Adicionar novos participantes a chamada em con-
feréncia

1. Prima & [Opgdes] para visualizar o Menu Opgdes.
2. Prima ‘& ou iy} para seleccionar “Ligar”; em se-
guida prima (w).

3. Introduza o numero que pretende incluir na chama-
da em conferéncia.

4. Prima (3 para ligar.

5. Prima & [Opgdes] para visualizar o Menu Opgdes.

6. Prima ‘& ou iy} para seleccionar “Conferéncia”;
em seguida prima (w).

7. Prima ‘a; ou ‘¥ para seleccionar “Subscrever to-
dos” (agrupar todos); em seguida prima () para
juntar a chamada em conferéncia.

Se pretender adicionar outros participantes, repita
asetapas 1 a 7.

Para terminar uma chamada com um participante

na chamada em conferéncia

1. Durante uma chamada em conferéncia, seleccione
qual a chamada que pretende terminar premindo :&:
ou iy .

2. Prima (& [Opgdes] para visualizar o Menu Opgdes.

3. Prima ‘& ou iy para seleccionar “Finalizar”; em
seguida prima (w).
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Para ter uma Conversa em privado com um dos

participantes

Se desejar ter uma conversa em privado com um dos

participantes, pode seleccionar o participante a partir da

lista de conferéncia e colocar os outros participantes em

espera.

1. Durante uma chamada em conferéncia, seleccione a
pessoa com quem deseja conversar premindo &} ou

2. Prima § [Opgdes] para visualizar o Menu Opgdes.

3. Prima ‘a; ou ‘¥ para seleccionar “Conferéncia”;
em seguida prima (w).

4. Prima ‘& ou & para seleccionar “Particular”; em
seguida prima (w).

5. Quando tiver terminado a conversa em privado, pri-
ma & [Opgdes] e seleccione “Conferéncia”;
em seguida prima (w).

6. Prima ‘&) ou {¥ para seleccionar “Subscrever to-
dos” (agrupar todos); em seguida prima (w) para
voltar a chamada em conferéncia.

Silenciar o microfone

1. Durante uma chamada, prima <) [Sem som] para
silenciar o microfone.

Para anular a fung@o de silenciamento e voltar a ter
som, prima ) [Unmute].



Lista telefénica

Pode guardar na Lista telefonica os nimeros de telefone
e os enderegos de e-mail dos seus amigos, familiares e
colegas.

Nome do grupo (P. 26)
Pode classificar os nimeros de telefone e os nomes guarda-

dos na Lista telefénica como, por exemplo, “Familia” e
“Profissional”.

Introduzir caracteres

Ao introduzir caracteres para criar registos na Lista te-
lefonica, SMS ou MMS, etc., prima as teclas correspon-
dentes.

Tabela de caracteres

Premindo cada uma das teclas visualizara os caracteres
na ordem apresentada a seguir.

Nota

* Os caracteres disponiveis para utiliza¢do dependem
do tipo do ecra de introdugdo de dados.

Modo normal

Tecla | Caracteres mailisculos Caracterles WIIEEL: || Al
os rismo
DEF3EEEE def3ééeé 3
GHI4TiT ghi4itii 4
G | JKL5 I 5
MNOBOOOOODN | mnoBo6ooseri | 6
PQRS7 pars7R 7
TUV8UUUU tuv8alua 8
WXYZ9YP wxyz9yb 9
(espago)+=<>€ £$¥ % &0 0
*+P?
Pl e silm@ O 0 ) _ Rl Tanfuyn ¥
<% irhdTRANPIE S«  (espago)

Caracteres mintscu- | Alga-

Tecla | Caracteres maitisculos .
los rismo

en) ? !

. (ponto) , (virgula) - (hif
! apostrote) @ ()1 L

ABC2AAAAAAZEC abc2aaaadsases 2

966

9

- @3,: Prima e mantenha nessa posicio para in-
troduzir nimeros 0 - 9.

Prima e mantenha nessa posi¢ao para pas-
sar para 0 modo Frase, Maiuscula, Minus-
cula, Algarismo.

Prima e mantenha nessa posi¢do para al-
ternar entre os modos Normal e T9.
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Alterar o modo de introdugao

Para alterar o modo de introdugdo, prima () durante

aproximadamente dois segundos.

Introdugéo de texto com o método T9

O método de introdugdo de texto T9 permite introduzir

texto de forma fécil e rapida.

1. Prima e mantenha nessa posicio () até visualizar
« Ty »

2. Primauma vez cada uma das teclas que corresponde
as letras que pretende introduzir.

Para introduzir a palavra “Como”, prima
.

3. Prima ‘& ou iy até surgir a palavra correcta se a
combinagao de letras, apresentada inicialmente, ndo
estiver correcta.

4. Prima (w para seleccionar a palavra.

Nota

* Se a palavra correcta ndo for apresentada na etapa
3, introduza a palavra correcta novamente depois de
voltar ao modo de introdu¢do normal.

Sugestio

* Se premir em vez de realizar o referido na eta-
pa 4, insere um espago a seguir da palavra seleccio-
nada.

Simbolos e pontuagao

Para introduzir simbolos ou pontuagdo, prima (&) .
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Utilizar Modelos de Texto

Quando introduzir caracteres pode utilizar as frases re-
gistadas em Meus Modelos.

Para detalhes sobre como criar modelos de texto, con-
sulte “Adicionar frases a Meus Modelos” na pagina 46.

1. Prima § [Opgdes] para visualizar o Menu Opgdes.

2. Prima ‘& ou &} para seleccionar “Inserir modelo”;
em seguida prima (w).

3. Seleccione o modelo de texto pretendido premindo
& ou {v;; em seguida prima (w).
O modelo de texto seleccionado sera introduzido.

Criar um Registo novo

Pode escolher locais de memoria do telefone (até 500)
ou do cartdo SIM onde guardar o novo registo.

A quantidade de nimeros de telefone que pode guardar
no cartdo SIM depende da capacidade do proprio car-
tao. Contacte o seu operador de rede para obter detalhes
sobre o cartdo SIM.

Memérias da Lista telefénica

Seleccione o local onde guardar a memoria da Lista te-
lefonica antes de guardar o registo novo.

1. Prima {»: para visualizar o menu Lista telefonica.

&y ou fy; para seleccionar “Defini¢des”; em
seguida prima (w).



3.

4.

Prima ‘& ou i para seleccionar “Guardar n°s”; em
seguida prima (w).

Seleccione “Cartdo SIM” para guardar a entrada na
memoria SIM ou “Memoria telef.” premindo &} ou
‘v; ; em seguida prima (w).

Ao seleccionar “Escolher”, pode seleccionar cartdo

SIM ou memoria do telefone sempre que guarde um
novo registo na Lista telefonica.

Guardar nomes e nimeros

1.
2.

Prima {»; para visualizar o menu Lista telefonica.
Prima /&) ou ‘¥ para seleccionar “Acresc. nome
novo”; em seguida prima (w).

Se seleccionar “Escolher” na etapa 4 em “Memorias
da Lista telefonica™

Seleccione “Cartao SIM” ou “Memodria telef.” pre-
mindo &} ou ¥} ; em seguida prima (w).

Surge o pedido de registo de nome.

Introduza um nome e em seguida prima (w).

Para detalhes sobre como introduzir caracteres, con-
sulte “Introduzir caracteres” na pagina 24.
Surge o pedido de numero de telefone.

Introduza o niimero de telefone; em seguida prima (w).
Pode introduzir até 40 digitos.

6. Seleccione um tipo de nimero pretendido premindo
4} ou i¥;; em seguida prima (w).

7. Prima §) [Guardar].
Pode dividir os numeros de telefone da Lista telefo-
nica em grupos. Pode também registar enderego de
e-mail, dados pessoais e fotografias/imagens. (Con-

sulte “Guardar dados opcionais” para mais deta-
lhes.)
Guardar dados opcionais
Pode guardar dados opcionais depois de introduzir um
namero de telefone. (Consulte “Guardar nomes e ni-
meros” na pagina 26 para mais detalhes.)
Nota
* Os enderecos de e-mail, dados pessoais e fotografi-
as/imagens ndo podem ser guardados no cartdo SIM.
Seleccionar Nome do grupo
1. Prima {4} ou (¥} para realgar o lado direito de
« afar; em seguida prima ().
2. Seleccione o nome do grupo pretendido premindo
4} ou i¥:; em seguida prima (w).
Pode definir o sistema de forma a ver os nomes de
grupos disponiveis quando guarda/edita a Lista tele-
fonica, consulte “Ver grupos” na pagina 29.
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Introduzir enderecgo de e-mail

3. Prima {&: ou iy para realgar o lado direito de
« [ ”; em seguida prima (w).

4. Introduza o enderego de e-mail; em seguida prima
).

Pode introduzir até 60 caracteres.

Introduzir dados pessoais

5. Prima ‘& ou iy para realgar o lado direito de
gl ©”’; em seguida prima (w).

6. Introduza os dados pessoais; em seguida prima (w).

Pode introduzir até 60 caracteres.

Guardar fotografias/imagens
Pode guardar uma imagem para utilizar juntamente
com a Lista telefonica.

Quando receber uma chamada de uma pessoa com re-
gisto na Lista telefonica e com imagem associada, essa
imagem € apresentada.

7. Prima ‘& ou i¥; para realcar o lado direito de
“ [FH]”; em seguida prima (w).

8. Seleccione a imagem pretendida; em seguida prima
™.

A imagem seleccionada aparecera no visor.

27 Lista telefonica

9. Especifique a gama em que pretende visualizar a
imagem premindo {a;
prima (w).

10.Prima ) [Guardar].

Nota

* A imagem guardada é guardada automaticamente na
sec¢do “na Lista telefonica” das Imagens Guardadas.

* A imagem ndo pode ser apagada das Imagens Guar-
dadas. Apague a imagem da Lista telefonica.

Adicionar numero de telefone a partir das en-
tradas do registo de chamadas

1. Visualize a entrada do registo de chamadas que pre-
tende guardar (P. 77).

2. Prima (w.
3. Prima ‘& ou ‘v para seleccionar “Guardar lis. te-
lef.”; em seguida prima (w).

i, 4 ou ¥ ; em seguida

4. Siga o procedimento a partir da etapa 3 em “Guar-
dar nomes e nimeros” na pagina 26.

Guardar apés introduzir um nimero de telefone

1. Introduza o ntimero de telefone; em seguida prima
& [Guardar].

2. Siga o procedimento referido nas etapas 3 a 7 em
“Guardar nomes e nimeros” na pagina 26.



Encontrar um nome e niumero

Existem dois métodos para efectuar pesquisas na Lista

telefonica:

Procura por nome

1. Prima {: para visualizar o menu Lista telefonica.

2. Seleccione “Ver nomes”; em seguida prima (w).

3. Introduza um nome ou o(s) primeiro(s) caractere(s)
do nome.
Os resultados correspondentes serdo apresentados
por ordem alfabética.
Se na Lista telefonica ndo existir qualquer entrada
que corresponda exactamente aos critérios da pro-
cura, sera apresentada a entrada que em termos alfa-
béticos mais se assemelhe.

»

Percorra a lista premindo :& ou i¥; para seleccionar
o nome pretendido; em seguida prima &) [Esco-
lher].

Surge o ecrd detalhado da Lista telefonica.

5. Prima X .

6. Prima :a) ou iy} para seleccionar o numero de tele-
fone pretendido; em seguida prima (w) para ligar.

Sugestio

Se premir (w) e seleccionar “Procurar” apés a etapa
2, pode também procurar o nome e o niimero.

Pode também marcar o numero de telefone pretendi-
do premindo a tecla numérica correspondente ao ni-
mero da lista em vez de efectuar a etapa 6.

Procura por ordem alfabética

1.

1

E

Com o telefone em posigdo de espera, prima ‘4 ou
&¥: para abrir a Lista telefonica.

Percorra a lista premindo ¢4} ou ¢y} para encontrar
o nome pretendido.

Se pretender efectuar uma procura por nome, siga as
etapas 3 e 4 em “Procura por nome”.

ditar registos da Lista telefénica

Pode editar registos da Lista telefonica.

1

Procure o registo da Lista telefonica pretendido.
Para detalhes sobre como efectuar pesquisas na Lis-
ta telefonica, consulte “Encontrar um nome e nime-

”»

o
Prima (w).

Prima /&) ou i¥; para seleccionar “Editar”; em se-
guida prima (w).

Seleccione o registo que pretende alterar premindo
‘& ou {y:; em seguida prima Q [Editar].

Lista telefonica
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. Edite a entrada conforme necessario.
. Prima (w).

Se pretender editar outro item, repita as etapas 4 a 6.

. Prima % [Guardar] para guardar as altera¢des efec-

tuadas.

Apagar registos da Lista telefénica

1.

Procure os registos da Lista telefonica pretendidos.
Para detalhes sobre como efectuar pesquisas na Lis-
ta telefonica, consulte “Encontrar um nome e nime-
ro” na pagina 28.

. Prima (w.
. Prima (& ou & para seleccionar “Apagar”; em se-

guida prima (w).

. Seleccione “Sim” e prima (w).

A entrada seleccionada sera apagada.
Para cancelar a operagao, seleccione “Nao” na etapa
4; em seguida prima (w).

Verificar os seus proprios numeros
Pode verificar e editar na Lista telefonica os seus niime-
ros de telefone referentes a voz, dados e fax.

1.
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Prima :»; para visualizar o menu Lista telefonica.
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2. Prima & ou ‘v para seleccionar “Numeros propri-
0s”; em seguida prima (w).

3. Prima ‘& ou &} para seleccionar o numero de tele-
fone que pretende verificar de entre “Voz”, “Dados”
ou “Fax”; em seguida prima (w).

Nota

e Pode nao visualizar “Dados” ou “Fax”, consoante o
cartdo SIM.

Editar os seus nimeros de telefone

1. Siga as etapas 1 a 3 em “Verificar os seus proprios
numeros”.

2. Prima (w.

3. Prima ) [Apagar] para apagar o niimero de telefo-
ne e introduzir um numero novo.

4. Prima (w) para guardar o niimero de telefone.

Ver grupos
Pode definir os nomes de grupos disponiveis quando
guarda/edita a Lista telefonica.

1. Prima {»: para visualizar o menu Lista telefonica.

2. Prima &} ou ¥} para seleccionar “Definigdes”; em
seguida prima (w).

3. Seleccione “Ver grupos”; em seguida prima (w).



4. Seleccione o0 nome do grupo pretendido premindo
“[& ” indica que o grupo foi seleccionado.
Para cancelar o grupo seleccionado, prima (w) nova-
mente.
A caixa de verifica¢do fica novamente em branco.

Estado de memoéria

Esta funcdo ajuda-o a verificar o nimero de entradas
guardadas na Lista telefonica.

1. Prima :»: para visualizar o menu Lista telefonica.

2. Prima {&: ou i¥: para seleccionar “Defini¢des”; em
seguida prima (w).

3. Prima {4 ou {¥; para seleccionar “Estado de memo-
ria”; em seguida prima (w).

Pode verificar os seguintes estados de memoria.

“Cartdo SIM L XXX/XXX”

“Marc.Rapida  XX/XX”

“Telefone : xxx/500”
Nota

* O numero de locais disponiveis no SIM depende da
propria capacidade do SIM.

Lista de marcacgao rapida

Para a Lista de marcagdo rapida pode definir no maxi-
mo 9 nimeros de telefone.

Utilize os registos da Lista telefonica do cartdo SIM.

Adicionar registos da Lista telefonica a Lista

de marcacao rapida

1. Procure os registos da Lista telefonica pretendidos.
Para mais informagdes sobre como procurar
registos na Lista telefonica, consulte as etapas 1 a 4
em “Procura por nome” na pagina 28.

2. Prima {4 ou i para seleccionar o nimero de tele-
fone.

3. Prima (w.

4. Prima ‘4 ou iy para seleccionar “Assoc. marc. ra-
pida”; em seguida prima (w).

5. Seleccione o nimero que pretende adicionar pre-
mindo {4} ou iv;; em seguida prima (w).

Ver Lista de marcagéao rapida

1. Prima {»: para visualizar o menu Lista telefonica.

2. Prima ia ou i para seleccionar “Defini¢des”; em
seguida prima (w).
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da”; em seguida prima (w).
Os nomes e numeros de telefone guardados na en-
trada seleccionada sdo visualizados por ordem.

Enviar mensagens

1. Procure os registos da Lista telefonica pretendidos.

Para mais informagdes sobre como procurar
registos na Lista telefonica, consulte as etapas 1 a 4
em “Procura por nome” na pagina 28.

3 ou iv; para realgar o lado direito de

13 'I EEINTS CEd

a=2t;” ou“ g=p377; em seguida prima (w)

3 ou ivi para realgar o lado direito de
“BEHd > em seguida prima (w).

3. Prima ¢ para seleccionar “Enviar mensa-

gem”; em seguida prima (w).

Se realgar o lado direito de  g=g12”, * g=n€2” ou

“ g=u3:” na etapa 2:
4. Prima ‘& ou iy para seleccionar “MMS” ou
“SMS”, em seguida prima (w).
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iv: para seleccionar “Lista marc. rapi-

5. Introduza a sua mensagem.
Para detalhes sobre como criar uma mensagem,
consulte “Criar uma MMS nova” na pagina 106 ou
“Criar uma SMS nova” na pagina 114.



Utilizar o Menu

Utilizar o Menu Principal
1. Prima () com o telefone em modo de espera.

2. Prima ‘& ou ¥ para avangar até ao local pretendi-
do.
3. Prima (w) ou {»: para aceder a fungao.

Para seleccionar outro item em Menu Principal
Para voltar ao ecra anterior depois de seleccionar uma
fung@o a partir de Menu Principal ou do Submenu, pri-
ma <.

Sempre que premir <}, o ecrd retrocede ecra a ecra.
Guia de utilizagao

O seu telefone utiliza botdes de toque para ajuda-lo a
navegar através das fungdes existentes (& e Q). A
fungdo destas teclas varia consoante a situa¢do. A fun-
¢do de cada botdo de toque em qualquer altura é realga-
da nas partes inferiores esquerda e direita do ecra.

Teclas de atalho

Quando premir vérias combinagdes de teclas durante o
modo de posi¢do de espera, pode passar de forma rapi-
da para os menus especificados.

Para aceder ao menu pretendido directamente, prima
(w) e as teclas numéricas correspondentes ao numero do
menu, durante o modo de posi¢do de espera. Consulte a
tabela a seguir como referéncia.

Exemplo: Para aceder ao submenu “Idioma” utili-
zando as teclas de atalho
Prima (w) .
Nota
* As teclas de atalho funcionam apenas para os trés
primeiros niveis do menu.
Teclas laterais

O funcionamento das teclas laterais (para cima ou para
baixo) ¢ igual ao das teclas ‘& e iv;.

Utilizar o Menu
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Lista das fung6es dos menus

Menu n°%/
Menu principal

Menu n%/
Submenu 1

Menu n%/ Menu n°/
Menu principal Submenu 1
1 Camara
2 Meu Telefone Meus Jogos

Minhas Imagens
Meus toques
Meus Favoritos
Meus Modelos
Estado meméria

3 Fun & Games

Jogos Java™
Outros jogos
Editor de toques
Editor de tons

4 Perfis

Normal
Reuniédo
Exterior
Carro
Siléncio

5 Agenda

Calculadora
Calendéario
Reldgio&Alarme
Voice Memo
Ajuda

7 Definigoes

Definigdes telefone
Definicdo de chamadas
Defini¢des rede

Def. Internet
Infravermelhos
Seguranga

Repor val. fabrica

8 Vodafone live!

CONOONBDWN=INOADRWN=

Vodafone live!
Novidades
Chat

Jogos
Encontrar
Noticias
Desporto
Shopping
Pesquisar

Info servigos*

Mensagens

1
2
3
4
5
6

MMS

SMS

Difuséo celular

Info. célula

Vodafone messenger
Vodafone mail

6 Chamadas

WN=2OPRWON=2OBRWON=22BPRON=2OOOBRWN =

Lista telefénica
Registo chamadas
Desviar
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Camara(M 1)
O seu telefone possui uma camara digital integrada.
Isto permite-lhe tirar e enviar fotografias onde quer que
esteja.
Tirar fotografias
Para tirar uma fotografia coloque o telefone no modo de
camara.
Pode enviar juntamente com a sua mensagem as foto-
grafias registadas nas Imagens Guardadas.
1. Prima e mantenha nessa posi¢io () durante aproxima-
damente dois segundos quando em posi¢do de espera.
O telefone passa para o modo de camara.
A vista da cdmara pode ser visualizada através do
“Viewer” no ecra.
2. Prima (w) ou as teclas laterais (para cima ou para
baixo) para tirar a fotografia.
Ouve-se o disparo do obturador ¢ ¢ apresentada a
imagem estatica da fotografia tirada.
3. Prima (& [Guardar].
Visualiza “A guardar...” e em seguida a fotografia é
registada.
Para enviar uma fotografia por MMS, apds tirar a
fotografia prima () na etapa 3.
A cémara volta a etapa 1, repita o processo confor-
me desejado.

4. Prima para voltar a posi¢do de espera.

Sugestio

* Para sair do modo de caimara sem registar a fotogra-
fia tirada apos a etapa 2 em “Tirar fotografias”:
Prima e seleccione “Sim”; em seguida prima

* Para tirar uma fotografia a si préprio, prima (w) ou
as teclas laterais (para cima ou para baixo) enquan-
to verifica a imagem reflectida no espelho na parte
de tras do telefone. Coloque/mantenha o telefone a
pelo menos 40 ¢cm de distancia de si préprio.

Utilizar a fungédo de Zoom In/Out

Prima ) [Zoom In] para aumentar o objecto fotogréfi-

co.

Prima ) [Zoom Out] para voltar a0 tamanho original.

Nota

* Quando “Tamanho de Imagem” estd regulado para

“Grande”, ndo pode utilizar a fungdo de Zoom In.

Para seleccionar o tamanho de imagem

1. Prima § [Opgdes] antes da etapa 2 em “Tirar foto-
grafias” para visualizar o Menu Opgdes.

2. Prima ‘& ou iy para seleccionar “Tamanho de
Imagem”; em seguida prima (w).

3. Seleccione o tamanho de imagem premindo:a; ou
i¥:; em seguida prima (w).

Camara
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Para seleccionar o modo
1. Para visualizar o Menu Opgdes prima @ [Opgdes] an-
tes da etapa 2 em “Tirar fotografias” na pagina 34.
2. Prima ‘& ou {¥: para seleccionar “Seleccionar Mo-
do”; em seguida prima (w).
3. Seleccione 0o modo premindo :& ou i¥: ; em seguida
prima (w).
Nota
* Podem surgir riscas verticais reflectidas na fotogra-
fia devido a fonte de luz. Se for esse o caso, altere o
modo.

Fotografar de novo

Apos as etapas 1 e 2 em “Tirar fotografias” na pagina 34,
prima ) [Voltar].

Pode tirar mais fotografias.

Nota

* A camara digital utiliza um sensor C-MOS. Apesar
de esta cdmara ter sido fabricada de acordo com as
mais elevadas especificagdes, algumas fotografias
podem, apesar disso, surgir demasiado claras ou de-
masiado escuras.

* Se o telefone tiver sido deixado em local quente du-
rante muito tempo antes de tirar ou de registar uma
fotografia, a qualidade das fotografias pode ser re-
duzida.
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Se nao existir memoria disponivel

Quando restarem apenas 5 ou menos fotografias a tirar,
ou quando tiver apenas 27,5 Kbytes (quando se selecci-
ona o tamanho de imagem “M¢édio”) ou menos, surgira
no visor “ M »_ O visor volta a etapa 2 em “Tirar foto-
grafias” na pagina 34. O nimero de fotografias ainda
disponiveis ¢ visualizado na parte superior esquerda do
visor. (O niimero de fotografias ainda disponiveis é
aproximado.)

Quando o niimero de fotografias disponiveis for de 0, se
tentar tirar mais uma fotografia visualizara a mensagem
“Nao pode tirar foto. Capacidade Maxima.”.

Significado dos Indicadores em modo de ca-
mara
Indicador do temporizador (p. 36)

: Quando o temporizador esté activado.
Indicadores de luz da fotografia (p. 36)

+1: Luz
+1:

*[1: Normal
-1: 1

-9 : Escuro

Indicadores de tamanho da fotografia (p. 34)
E Grande: 288 x 352 pixels
Médio (predefinido):120 x 160 pixels
E Pequeno: 60 x 80 pixels



Indicador de modo (p. 35)

[l: Modo 1
FE: Modo 2

Efectuar ajustes consoante as condigdes de
luz

Ajustar a luz da fotografia

Ajuste a luz da fotografia premindo ‘& ou ;.
Quando o telefone voltar para o ecrd de posi¢do de es-
pera as defini¢des de luz passam para o valor predefini-

Ver as fotografias tiradas
As fotografias tiradas podem ser visualizadas nas Ima-
gens Guardadas.

1.

2.

No modo de cdmara, prima @ [Opgdes].

E visualizado o0 Menu Opgdes.

Seleccione “Imagens”; em seguida prima (w).
E apresentada a lista de Imagens Guardadas.

. Seleccione o nome do ficheiro que pretende ver pre-

mindo & ou ¥} ; em seguida prima (w).
Visualiza a fotografia seleccionada.

. Quando tiver terminado, prima ) [Voltar] para

voltar a lista.

Sugestdo

As suas fotografias sdo atribuidos nomes de ficheiros
que indicam a data e a hora a que a fotografia foi ti-
rada.

Exemplo:

A fotografia tirada a 13 de Maio de 2002 recebe o
nome de ficheiro “13-05-02_12-34-56". Os nomes
de ficheiros das suas fotografias podem ser alterados

. 41).

Utilizar o temporizador

Tirar uma fotografia com o temporizador

1.

2.

No modo de camara, prima & [Opgdes].

E visualizado o Menu Opgdes.

Prima ‘& ou i para seleccionar “Temporizador”;
em seguida prima (w).

. Prima /& ou i para seleccionar “On” (activar);

em seguida prima (w).
No ecra surge
de camara.

e o telefone passa para o modo

. Prima (w) para tirar a fotografia.

O temporizador comega a funcionar.

Dez segundos depois o temporizador emite um avi-
0 acustico e a cAmara tira uma fotografia e emite
um toque.

Camara
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Nota

* Quando o temporizador estd a funcionar, o indicador
LED e o icone piscam.

Se premir (w) durante o funcionamento do temporiza-
dor, a fotografia é tirada instantaneamente.

O funcionamento da camara é cancelado se durante

o funcionamento do temporizador receber uma cha-
mada ou tiver inicio qualquer fungdo de alarme,
ou ainda se premir . Neste caso, o temporizador
é cancelado.
Durante o funcionamento do temporizador, a fun¢do
de zoom com ) [Zoom In] / [Zoom Out], ou de ajus-
te de brilho da fotografia com ‘& ou ¥}, ndo estd
disponivel.
Cancelar o temporizador
1. Prima & [Opgdes] quando o temporizador estiver
activado.
E visualizado o Menu Opgdes.

2. Prima & ou {¥: para seleccionar “Temporizador”;
em seguida prima (w).

3. Prima {4} ou i¥; paraseleccionar “Off”; em seguida
prima (w).

O icone “[ L] desaparece.
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Enviar fotografias

Consulte “Enviar mensagens” na pagina 42 para mais
instrugdes.

Apagar fotografias
Consulte “Apagar imagens” na pagina 42 para mais
instrugdes.



Meu Telefone

Meu telefone contém diversos tipos de dados de ima-
gem e de som juntamente com aplicagdes Java™, que
podem ser controlados de forma colectiva. Em Meu te-
lefone estdo também frases de mensagens de texto usa-
das com frequéncia e paginas WAP a que acedeu
(enderecos), sendo possivel usa-las e edita-las.

Java™

Utilizar aplicag6es Java™

Neste telefone podem utilizar-se diversos tipos de apli-
cagdes Java™ especificas da Vodafone.

Para utilizar aplicagdes Java™, descarregue as aplica-
¢Oes Java™ através da Internet movel.

Algumas aplicagdes Java™ oferecem a possibilidade de
ligar a uma rede a partir de um jogo ou de uma aplica-
¢do de rede.

Nota

* As aplicagées Java™ podem ser tanto localizadas
(sem liga¢do) como de rede (utilizando a Internet
movel para actualizar informagdo/jogar jogos). A
rede pode cobrar-lhe mais pela utilizagdo de aplica-
¢oes de rede. Contacte o seu fornecedor de servigo
para obter mais informagoes.

Descarregar aplicagées Java™

Ecra de confirmagao

Antes de descarregar a aplicagdo Java™ ser-lhe-4 pedi-
do para confirmar o material que esta prestes a receber.
Depois de verificar a informagao no ecrd de confirma-
¢do, a aplicagdo Java™ sera descarregada.

Nota
* Em alguns ecras de informagdo podera ser necessad-
rio introduzir a autenticagdo do utilizador antes de
descarregar a aplicagdo.
Descarregar
1. Prima (w) para visualizar Menu principal.
2. Prima & ou {¥: para seleccionar “Meu Telefone”;
em seguida prima (w).
3. Seleccione “Meus Jogos™; em seguida prima (w).
4. Prima ‘&) ou iy para seleccionar “Mais downloa-
ds”; em seguida prima ().
Visualiza o local a partir de onde sera descarregada
a aplicagdo Java™.
5. Seleccione a aplicagdo Java™ que pretende descar-
regar.

Depois de surgirem varios ecras de um Browser
WAP, o ecrd de confirmag@o aparece passado al-
gum tempo.

Meu Telefone



6. Prima & [Obter].
Comega a descarregar.

7. Prima Q [OK] mesmo se o Download tiver termi-
nado.

Meus Jogos (M 2-1)

Tal como acontece com a aplicagdo Java™ pré-carrega-

da, as aplica¢des descarregadas sdo guardadas em Jo-

gos Guardados.

O seu telefone possui uma aplicagdo Java™ pré-carregada.

Nota

* O telefone pode guardar aproximadamente 700
Kbytes de informagdo no conjunto de Jogos Guarda-
dos, Imagens Guardadas e Toques guardados. Jogos
Guardados pode guardar até 50 aplicagaes.

Executar aplicagées Java™

1. Prima (w) para visualizar Menu principal.

2. Prima &) ou {¥: para seleccionar “Meu Telefone”;

em seguida prima (w).
3. Seleccione “Meus Jogos”; em seguida prima (w).

4. Seleccione “Jogos Guardados”; em seguida prima
E apresentada a lista de Jogos Guardados.
As aplicagdes Java™ descarregadas sdo apresenta-
das sequencialmente a partir da mais recente.
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5. Seleccione o titulo da aplicagdo Java™ que pretende
executar & ou v ; em seguida prima ().
A aplicag@o Java™ ¢ executada.
Quando se estiverem a utilizar aplicagdes Java™ do
tipo ligac@o de rede, pode seleccionar-se a ligagdo a
rede.

Para terminar a aplicagdo Java™

1. Prima &).

2. Prima ‘& ou i para seleccionar “Fim”; em segui-
da prima (w).
O visor volta ao ecra de posi¢ao de espera.

Para suspender a aplicagdao Java™

1. Prima &).

2. Prima ‘& ou iy para seleccionar “Suspender”; em
seguida prima (w).
Para retomar a aplicagdo Java™, prima () durante a
posicdo de espera e seleccione “Retomar”; em se-
guida prima (w).

Verificar informagao da aplicagado Java™

1. Siga as etapas 1 a 4 referidas em “Executar aplica-
¢oes Java™”,

2. Seleccione a aplicagdo Java™ que pretende verifi-
car; em seguida prima & [Opgdes].
E visualizado o Menu Opgdes.



3. Seleccione “Info ficheiro”; em seguida prima (w).
E visualizado o ecrd de informagio detalhada.

4. Prima & ou {y} para percorrer o ecra.

5. Quando tiver terminado, prima % [Voltar] duas
vezes.
O ecrd volta a Jogos Guardados.

Apagar aplicacoes Java™

1. Siga as etapas 1 a 4 referidas em “Executar aplica-
¢Oes Java™” na pagina 39.

2. Seleccione a aplicagdo Java™ que pretende apagar;
em seguida prima @ [Opgdes].
E visualizado o0 Menu Opgdes.

3. Prima (& ou ‘v para seleccionar “Apagar”; em se-
guida prima (w).

4. Seleccione “Sim” e prima (w).

A aplicacdo seleccionada ¢ apagada.
Para cancelar a operagdo, seleccione “Nao” na etapa
4; em seguida prima (w).

Nota
* Ndo pode apagar aplica¢ées Java™ pré-carrega-
das.

Minhas Imagens (M 2-2)

E possivel gerir fotografias tiradas com uma camara di-
gital ou imagens descarregadas de locais da Internet
movel.

[M: F nesta pasta que sio guardadas as imagens re-
gistadas na Lista telefonica.

Imagens em formato PNG
Imagens em formato JPEG
Ficheiro e-Animation (NEVA)
Imagens em formato GIF
Imagens em formato BMP
Imagens em formato WBMP
Imagens em formato WPNG

A data e a hora a que a fotografia foi tirada sdo apresen-
tadas sob a forma de nome de ficheiro atribuido a foto-
grafia.

Descarregar ficheiro de imagem

1. Prima (w) para visualizar Menu principal.

2. Prima {a) ou i¥; para seleccionar “Meu Telefone”;
em seguida prima (w).

3. Seleccione “Minhas Imagens”; em seguida prima (w).

F S

. Seleccione “Mais downloads”; em seguida prima (w).
Visualiza o local a partir de onde sera descarregado
o ficheiro de imagem.

Meu Telefone
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Ver imagens

1. Prima (w) para visualizar Menu principal.

2. Prima {a) ou i¥; para seleccionar “Meu Telefone”;
em seguida prima (w).

3. Seleccione “Minhas Imagens”; em seguida prima
.

4. Seleccione “Imagens Guardadas”; em seguida pri-
ma (w).
E apresentada a lista de Imagens Guardadas.

5. Seleccione o nome do ficheiro que pretende ver pre-
mindo ‘&) ou {;; em seguida prima (w).
Visualiza a imagem seleccionada.

6. Quando tiver confirmado a imagem, prima Q)
[Voltar] para voltar a Imagens Guardadas.

Verificar dados da imagem

Seleccione os dados pretendidos na etapa 5, referida em
“Ver imagens”; em seguida seleccione “Info ficheiro”

depois de premir @ [Opg¢des] para visualizar o Menu

Opgoes.

Séo apresentados o tipo de ficheiro e o tamanho da ima-

gem seleccionada. Surge também informagdo sobre se
a imagem pode ser copiada, reenviada ou guardada.

Para voltar a Imagens Guardadas, prima % [Voltar]
duas vezes.
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Alterar o nome do ficheiro

1. Siga as etapas 1 a4 em “Ver imagens”.

2. Seleccione o nome do ficheiro que pretende alterar
premindo ‘& ou ¥} ; em seguida prima § [Op-
¢oes].

E visualizado o Menu Opgdes.

3. Seleccione “Mudar nome” e prima (w).

4. Introduza um nome de ficheiro novo.

Para corrigir o ultimo caractere, prima % [Apagar]
de forma breve.

Prima e mantenha nessa posi¢ao % [Apagar] para
apagar todos os caracteres.

5. Prima (w.

Nota
* Os caracteres a seguir indicados ndo podem ser uti-
lizados em nomes de ficheiros:
L\ L ¥ 2" < >e. (ponto final).
Ajustar tamanho da imagem
As imagens registadas em Imagens Guardadas podem
ser ajustadas para utilizagdo como fundo (‘wallpaper’),
quando em posi¢ao de espera, ou como indicadores de
chamada.
Quando se altera o tamanho de uma imagem o Tama-
nho de Dados ¢ actualizado.
1. Siga as etapas 1 a4 em “Ver imagens”.



g

Seleccione o nome do ficheiro que pretende ajustar
premindo & ou i¥:; em seguida prima & [Op-
¢oes].

E visualizado o Menu Opgdes.

3. Prima {4 ou i} para seleccionar “Ajustar tamanho”;
em seguida prima (w).

4. Seleccione o tamanho da imagem que pretende alte-
rar premindo &} ou {v;; em seguida prima (w).

5. Especifique a gama em que pretende visualizar a
imagem premindo {4, &, {4} ou »:; em seguida
prima (w).

6. Prima (w).

Para cancelar o registo, prima ) [Voltar] em qual-
quer altura antes da etapa 6.
Nota

o “Ajustar tamanho” pode ndo estar disponivel conso-
ante o original da imagem e o Copyright emitido.

Enviar mensagens

1. Sigaasetapas 1 a4 em “Verimagens” na pagina 41.

2. Seleccione o0 nome do ficheiro que pretende enviar
premindo {&; ou ¢} ; em seguida prima & [Op-
¢oes].
E visualizado o Menu Opgdes.

3. Prima ‘& ou ‘¥ para seleccionar “Enviar mensa-
gem”; em seguida prima (w).

4.

Introduza a sua mensagem.

Para detalhes sobre como criar uma mensagem,
consulte “Criar uma MMS nova” na pagina 106.

Nota

* Asimagens identificadas com um icone vermelho néo
podem ser enviadas anexadas a uma mensagem.

Apagar imagens

1
2

Siga as etapas 1 a4 em “Ver imagens” na pagina 41.
Seleccione o nome do ficheiro que pretende apagar
premindo ‘& ou i¥:; em seguida prima & [Op-
¢oes].

E visualizado o Menu Opgdes.

Prima (& ou i para seleccionar “Apagar”; em se-
guida prima (w).

Seleccione “Sim” e prima (w).

A imagem seleccionada é apagada.

Para cancelar a operagdo, seleccione “Nao” na etapa
4; em seguida prima (w).
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Meus toques (M 2-3)

Os toques de chamada que ndo sdo criados através do
Editor de toques e os dados WAVE gravados por Voice
Memo sao geridos em Toques guardados. Os toques
predefinidos ndo estdo ai contidos.

Ficheiro de som em formato SMAF

Toque de chamada original (composto em Editor
de toques)

Ficheiro de som em formato MIDI padrdo
Ficheiro de som em formato i Melody
Ficheiro de som em formato WAVE

@R BA

o SMAF (Synthetic music Mobile Application Format)
é um formato de dados de miisica para telemovelis.

Descarregar ficheiros de som

1. Prima (w) para visualizar Menu principal.

2. Prima {4 ou {¥: para seleccionar “Meu Telefone”;
em seguida prima (w).

3. Seleccione “Meus toques”; em seguida prima (w).

4. Seleccione “Mais downloads”; em seguida prima
.
Visualiza o local a partir de onde foi descarregado o
ficheiro de som.
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Reproduzir toques/sons

1. Prima (w) para visualizar Menu principal.

2. Prima ‘& ou iy} para seleccionar “Meu Telefone”;
em seguida prima (w).

3. Seleccione “Meus toques”; em seguida prima (w).

4. Seleccione “Toques guardados”; em seguida prima
OF
Visualiza Toques guardados.

5. Seleccione o toque/som que pretende reproduzir
premindo (& ou {;; em seguida prima (w).
O toque/som seleccionado ¢ reproduzido.
Para parar a reprodugdo, prima <¢) [Parar].

Verificar dados de som

Seleccione o toque/som pretendido conforme indicado
na etapa 5 em “Reproduzir toques/sons”; em seguida
seleccione “Info ficheiro” depois de premir & [Op-
¢oes].

Séo apresentados o tipo de ficheiro e o tamanho do to-
que/som seleccionado. Surge também informagao so-
bre se o toque/som pode ser copiado, reenviado ou
guardado.

Para voltar a Toques guardados, prima ) [Voltar]
duas vezes.



Alterar o nome do ficheiro

1. Sigaasetapas 1 a4 em “Reproduzir toques/sons” na
pagina 43.

2. Seleccione o nome do ficheiro que pretende alterar
premindo {&; ou ¥} ; em seguida prima & [Op-
¢oes].

E visualizado o Menu Opgdes.

3. Seleccione “Mudar nome” e prima (w).

4. Introduza um nome de ficheiro novo.

Para apagar o ultimo caractere, prima <) [Apagar]
de forma breve.

Prima e mantenha nessa posigdo <) [Apagar] para
apagar todos os caracteres.

S. Prima ().

Nota

* Os caracteres a seguir indicados ndo podem ser uti-
lizados em nomes de ficheiros:
L\ L% 2" < >e. (ponto final).

Sugestio

* Pode editar o som (p. 57) quando, na etapa 2, visua-
lizar no menu “Editar Toque”. Quando acabar de
editar, o novo ficheiro gravado substitui o ficheiro
antigo. Este ficheiro novo passa, entdo, a ser o toque
de chamada original.

Definir tom e volume

1. Sigaas etapas | a4 em “Reproduzir toques/sons” na
pagina 43.

2. Seleccione o nome do ficheiro que pretende editar
premindo ‘& ou iv:; em seguida prima § [Opgdes].
E visualizado o Menu Opgdes.

3. Prima ‘& ou iy} para seleccionar “Tom” ou “Defi-
nir volume”; em seguida prima (w).
Para mais detalhes, consulte paginas 55 a 57.

Nota

» Se na etapa 2 nao visualizar no menu “Tom” e “De-

finir volume”, isso indica que ndo é possivel alterar
as definigoes.

Enviar mensagens

1. Sigaasetapas | a4 em “Reproduzir toques/sons” na
pagina 43.

2. Seleccione o nome do ficheiro que pretende enviar
premindo & ou ¥ ; em seguida prima @ [Opgdes].
E visualizado o Menu Opgdes.

3. Prima ‘& ou iy para seleccionar “Enviar mensa-
gem”; em seguida prima (w).

Se seleccionar o seu toque de chamada original na etapa 2:

4. Prima ‘& ou i¥; para seleccionar o formato de fi-
cheiro “SMAF”, “MIDI” ou “i Melody”; em segui-
da prima (w).

Meu Telefone
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5. Introduza a sua mensagem.

Para detalhes sobre como criar uma mensagem,
consulte “Criar uma MMS nova” na pagina 106.

Nota

* Os sons identificados com um icone vermelho ndo

podem ser enviados anexados a uma mensagem.

* Se na etapa 4 seleccionar “i Melody”, apenas a pri-

meira parte dos dados serd convertida.

Apagar toques/sons

1. Sigaasetapas | a4 em “Reproduzir toques/sons” na
pagina 43.

2. Seleccione o nome do ficheiro que pretende apagar
premindo ‘a; ou {¥:; em seguida prima § [Op-
¢oes].

E visualizado o Menu Opgdes.

3. Prima ‘& ou &} para seleccionar “Apagar”; em se-

guida prima (w).

Seleccione “Sim” e prima (w).

b

O toque/som seleccionado foi apagado.

Para cancelar a operagao, seleccione “Nao” na etapa
4; em seguida prima (w).
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Meus Favoritos (M 2-4)

Em Meus Favoritos pode guardar as paginas (ou ende-
regos) que pretender (ou que utilize com maior frequén-
ma) Pode ajudé-lo a poupar tempo no acesso a locais de
paginas WAP.

Adicionar favorito

1. Prima (w) para visualizar Menu principal.

2. Prima &} ou iy} para seleccionar “Meu Telefone”;
em seguida prima (w).

3. Prima ‘& ou ‘v para seleccionar “Meus Favori-
tos”; em seguida prima (w).

E visualizada a lista Meus Favoritos.

4. Prima (& [Opgdes] para visualizar o Menu Opgdes.
Quando acrescentar um favorito pela primeira vez,
prima @ [Adicionar]; em seguida passe para a eta-
pa 6.

5. Prima ‘&) ou i para seleccionar “Adicionar”; em
seguida prima (w).

6

7

Aceder a paginas marcadas
1. Siga as etapas 1 a 3 em “Adicionar favorito”.

Introduza o titulo do favorito; em seguida prima (w).

Introduza o enderego URL; em seguida prima (w).

2. Seleccione uma pagina marcada a que pretende ace-
der premindo {4} ou {v: ; em seguida prima (w).



Editar favoritos

1. Siga as etapas 1 a 3 em “Adicionar favorito” na
pagina 45.

2. Seleccione o favorito que pretende editar premindo
& ou {y:; em seguida prima @ [Opgdes].
E visualizado o0 Menu Opgdes.

3. Prima (& ou ‘¥ para seleccionar “Editar”; em se-
guida prima (w).

4. Edite o titulo do favorito.
Para detalhes sobre como introduzir caracteres, con-
sulte “Introduzir caracteres” na pagina 24.

S. Prima (w).

6. Edite o endere¢co URL.

7. Prima (w).

Apagar favoritos

1. Siga as etapas 1 a 3 em “Adicionar favorito” na
pagina 45.

2. Seleccione o favorito que pretende apagar premindo
& ou (y:; em seguida prima Q [Opgdes].
E visualizado o0 Menu Opgdes.

3. Prima (& ou ‘v para seleccionar “Apagar”; em se-
guida prima (w).

4. Prima ‘& ou ‘¥ para seleccionar “Sim”; em
seguida prima (w).
O favorito seleccionado ¢ apagado.

Para cancelar a operag@o e ndo apagar o favorito,
seleccione “Nao” na etapa 4 e prima (w).

Meus Modelos (M 2-5)

Pode registar até no maximo 20 modelos de texto para

utilizar em SMS e MMS.

Pode introduzir mensagens ou outros de forma mais fa-

cil registando para isso texto usado com frequéncia.

Pode registar 128 caracteres em qualquer modelo de

texto.

Adicionar frases a Meus Modelos

1. Prima (w) para visualizar Menu principal.

2. Prima {a) ou i¥; para seleccionar “Meu Telefone”;
em seguida prima (w).

3. Prima :& ou ‘¥ para seleccionar “Meus Modelos”;
em seguida prima (w).
E visualizada a lista Meus Modelos.

4. Seleccione o nimero que pretende registar premin-
do & ou iv;; em seguida prima (w).

5. Introduza o texto; em seguida prima (w).
Para detalhes sobre como introduzir caracteres, con-
sulte “Introduzir caracteres” na pagina 24.

Editar modelos de texto

1. Siga as etapas 1 a 3 em “Adicionar frases a Meus
Modelos”.
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2. Seleccione o numero que pretende editar premindo
& ou iy} ; em seguida prima (w).

3. Prima ‘& ou i¥; para seleccionar “Editar”; em se-
guida prima (w).

4. Introduza o novo texto.
Para corrigir o iltimo caractere, prima ) [Apagar]
de forma breve.
Prima e mantenha nessa posi¢ao <) [Apagar] para
apagar todos os caracteres.

5. Prima (w.

Ver modelos de texto
1. Sigaas etapas 1 a 3 em “Adicionar frases a Meus
Modelos” na pagina 46.

2. Seleccione o numero que pretende visualizar pre-
mindo &} ou ¥ ; em seguida prima (w).

3. Prima &) ou {¥: para seleccionar “Confirmar”; em
seguida prima(w).
Visualiza o modelo de texto seleccionado.

4. Apo6s confirmagdo, prima % [Voltar] para voltar a
lista de modelos.

Apagar modelos de texto

1. Sigaas etapas 1 a 3 em “Adicionar frases a Meus
Modelos” na pagina 46.
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2. Seleccione o modelo de texto que pretende apagar
premindo ‘& ou {;; em seguida prima (w).

3. Prima ‘& ou &} para seleccionar “Apagar”; em se-
guida prima (w).

4. Seleccione “Sim” e prima (w).
O modelo de texto seleccionado ¢ apagado.
Para cancelar a operagao, seleccione “N&o” na etapa
4; em seguida prima (w).

Estado memoéria (M 2-6)
Esta fungdo ajuda-o a verificar o estado da memoria dos
contetidos do seu telefone.

1. Prima (w) para visualizar Menu principal.

2. Prima ‘a} ou iy} para seleccionar “Meu Telefone”;
em seguida prima (w).

3. Prima ‘& ou ¢ para seleccionar “Estado memo-
ria”; em seguida prima (w).



Fun & Games

Jogos Java™ (M 3-1)
Definigoes (M 3-1-2)

Prioridades
Pode definir o método de recepgdo de chamadas e de alar-
me durante o funcionamento de uma aplicagdo Java™.

1. Prima () para visualizar Menu principal.
2. Prima ¢4 ou i¥; para seleccionar “Fun & Games”;
em seguida prima (w).

3. Seleccione “Jogos Java™”; em seguida prima (w).

4. Prima {4 ou ‘¥ para seleccionar “Definigdes”; em
seguida prima (w).

5. Seleccione “Prioridades” e prima (w).

6. Seleccione a opgdo que pretende definir premindo
4} ou v:; em seguida prima (w).

Estdo disponiveis as seguintes opgdes:

* “Chamadas”

e “Alarme”

7. Prima /& ou ¢ para seleccionar os métodos; em
seguida prima (w).

“Receber chamada”/“Alarme Prioritario”:

A aplicag@o Java™ ¢ suspensa automaticamente ¢
pode receber a chamada ou ouvir o alarme. Apos a
chamada ter terminado ou o alarme ter deixado de so-
ar, surge o icone de suspensdo (E) indicando que
uma aplicagdo Java™ estd suspensa.

“Aviso”:

O painel rolante ¢ visualizado na primeira linha do
ecrd enquanto a aplicagdo Java™ continua. Se premir
Q , a aplicagdo Java™ ¢ suspensa e pode receber a
chamada. Depois de terminar a chamada, visualiza o
icone de suspensao (fl]) indicando que uma aplicagio
Java™ esta suspensa.

Volume

Pode definir o volume de som da aplicagdo Java™,
como por exemplo efeito de som, para um de cinco ni-
veis ou, silenciar esse mesmo volume. Quando se defi-
ne “Volume do toque” (p. 64) para “Siléncio”, a
defini¢do tem prioridade.

1
2.

Siga as etapas 1 a 4 em “Prioridades”.

Prima /&) ou i¥; para seleccionar “Intensidade
som”; em seguida prima (w).

E visualizado o nivel de volume actual.

Prima {&; para aumentar o volume ou & para dimi-
nuir; em seguida prima (w).

Fun & Games 48



lluminac&o do visor

Pode seleccionar qual o método de iluminago do visor
a utilizar durante a utilizac@o de aplicagdes Java™, de
entre os seguintes trés tipos disponiveis:

* “On™: Iluminado enquanto esté a uti-
lizar a aplicagdo Java™
o “Off”: Apagado enquanto esta a utili-

zar a aplicagdo Java™ mesmo
que se prima uma tecla.

* “Defini¢des normais”: Funciona com a principal de-
fini¢ao de iluminago do vi-
sor. (p. 85)

1. Siga as etapas | a 4 em “Prioridades” na pagina 48.

2. Prima ‘& ou iy} para seleccionar “Iluminagéo vi-

or”; em seguida prima (w).
3. Seleccione “On/Off” e prima (w).

4. Seleccione “On”, “Off” ou “Definigdes normais”
premindo (&} ou {v;; em seguida prima ().
Definir opgao piscar

Pode definir se pretende que a opgdo Piscar, incorpora-
da na aplicagdo Java™, seja activada.

1. Siga as etapas 1 ¢ 2 em “Iluminagdo do visor”.
2. Prima ‘&; ou iy} para seleccionar “Piscar”; em se-
guida prima (w).
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3. Seleccione “On” ou “Off” premindo &} ou &¥: ; em
seguida prima (w).

Vibragao

Quando a op¢do Vibragao esta definida na aplicagao Ja-

va™, pode escolher se pretende que essa opgao seja ac-
tivada ou desactivada.

Quando na aplicagdo Java™ esta especificado um fi-
cheiro SMAF, pode accionar a opgdo Vibragao definida
no ficheiro SMAF.

Nota

o SMAF (Synthetic music Mobile Application Format)
é um formato de dados de musica para telemoveis.

1. Siga as etapas 1 a 4 em “Prioridades” na pagina 48.

2. Prima ‘& ou & para seleccionar “Vibragdo”; em
seguida prima (w).

3. Prima {&; ou i para seleccionar “On”, “Off” ou
“Associar toque”, em seguida prima (w).
Quando define “Associar toque”, a aplicagdo Java™
¢ sincronizada com a opgao Vibragao.



Definigdes de rede

Pode ajustar as defini¢des de visualizagdo do ecra de
confirmagdo quando uma aplicagdo Java™ tenta ligar a
rede.

1.
2.

3.

Siga as etapas 1 a 4 em “Prioridades” na pagina 48.
Prima /&) ou ‘¥ para seleccionar “Defini¢des re-
de”; em seguida prima (w).

Prima {4; ou {¥; para seleccionar “Sim”; em segui-
da prima (w).

Para cancelar a confirmagao, seleccione “Nao”; em
seguida prima (w).

Repor definicdes de aplicagdo Java™

Para repor todas as definigdes numa aplicagéo
Java™.

1
2.

Siga as etapas 1 a 4 em “Prioridades” na pagina 48.
Prima ‘& ou ‘y; para seleccionar “Apagar Java™”;
em seguida prima (w).

Introduza o seu c6digo; em seguida prima (w).

Se introduzir um cdédigo errado, o ecrd volta a etapa
4 em “Prioridades” na pagina 48.

Seleccione “Reiniciar Java™”; em seguida prima

).

S.

Prima {&; ou {¥; para seleccionar “Sim”; em segui-
da prima (w).

Serdo repostas todas as definigdes numa aplicagido
Java™.

Para cancelar a operagdo, seleccione “Nao”; em se-
guida prima (w).

Para apagar todas as aplicagées Java™

Todas as aplicagdes Java™ guardadas em Jogos Guar-
dados serdo apagadas. A aplicagdo Java™ pré-carrega-
da ndo pode ser apagada.

1
2.

Siga as etapas 1 a 4 em “Prioridades” na pagina 48.
Prima ‘& ou ‘¥ para seleccionar “Apagar Java™”;
em seguida prima (w).

Introduza o seu codigo; em seguida prima (w).

Se introduzir um cdodigo errado, o ecrd volta a etapa
4 em “Prioridades” na pagina 48.

Prima ¢} ou f¥; para seleccionar “Apagar tudo”;
em seguida prima (w).

Prima {a; ou {¥y: para seleccionar “Sim”; em segui-
da prima (w).

Sdo apagadas todas as aplicagdes Java™,

Para cancelar a operag@o e ndo apagar qualquer
item, seleccione “Nao”; em seguida prima (w).
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Info Java™ (M 3-1-3)
A informagao sobre a licenca de Java™ pode ser visua-
lizada.

Mais downloads (M 3-1-4)
Consulte “Descarregar” na pagina 38 para mais instru-
¢oes.

Outros jogos (M 3-2)
O seu telefone esta equipado com trés jogos (PK Game,
Collection Hunter, Air Hockey).

Pode igualmente usufruir de diversos jogos descarre-
gando jogos de aplicagdo Java™ disponiveis em locais
da Internet. (p. 38)

Iniciar jogos

1. Prima (w) para visualizar Menu principal.

2. Prima {&) ou &} para seleccionar “Fun & Games”;
em seguida prima (w).

3. Prima ‘& ou ¥ para seleccionar “Outros jogos”;
em seguida prima (w).
E apresentada a lista de jogos.

4. Prima (&) ou i¥; paraseleccionar o jogo pretendido;
em seguida prima (w).

5. Seleccione “Novo jogo” e prima (w).

6. Quando tiver terminado de jogar, prima .
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Nota
* Se for detectada uma chamada quando estiver a jo-
gar, o jogo serd interrompido.

Instrugoes dos jogos

1. Siga as etapas 1 a 4 em “Iniciar jogos”.

2. Prima &} ou & para seleccionar “Instrug¢des”; em
seguida prima (w).
Visualiza as instrugdes dos jogos.

Collection Hunter (M 3-2-2)

E possivel verificar uma colecgao e reiniciar um jogo
em “Collection Hunter”.

Para verificar colec¢ao

1. Siga as etapas 1 a 3 em “Iniciar jogos”.

2. Prima :a; ou ¢ para seleccionar “Collection Hun-
ter”; em seguida prima (w).

3. Prima & ou i para seleccionar “Lista de Objec-
tos”; em seguida prima ().

Para reiniciar jogo

1. Siga as etapas 1 a 3 em “Iniciar jogos”.

2. Prima ‘& ou ¢ para seleccionar “Collection Hun-
ter”; em seguida prima (w).

3. Seleccione “Reiniciar jogo” e prima (w).

b

Prima {&; ou ‘¥ para seleccionar “Sim”; em segui-
da prima (w).



Air Hockey (M 3-2-3)

Pode escolher o nivel do jogo em “Air Hockey”.

Para seleccionar um nivel de jogo

1. Sigaasetapas 1 a 3 em “Iniciar jogos” na pagina 51.

2. Prima ‘& ou ¢y paraseleccionar “Air Hockey”; em
seguida prima (w).

3. Prima {4} ou ¥ para seleccionar “Niveis”; em se-
guida prima (w).

4. Prima ‘& ou i¥: para seleccionar o nivel; em segui-
da prima (w).

Definigoes jogos (M 3-2-4)

1. Sigaasetapas | a3 em “Iniciar jogos” na pagina 51.

2. Prima {4} ou ‘; para seleccionar “Defini¢des jo-
gos”; em seguida prima (w).

3. Prima (& ou ¥ para seleccionar “Iluminagéo vi-
sor” ou “Vibragdo On/Off” para alterar as defini-
¢Oes; em seguida prima (w).

4. Prima {& ou {¥ para seleccionar “On” (activar) ou
“Off” (desactivar); em seguida prima (w).

5. Prima ‘& ou ¢ para seleccionar “Intensidade
som” de forma a ajustar o volume de som; em segui-
da prima (w).

6. Prima {&; para aumentar o volume ou ; para dimi-
nuir; em seguida prima (w).

Nota
* Se pretender silenciar o som durante um jogo, prima

. Prima novamente para repor o volume.
Editor de toques (M 3-3)

Pode criar um toque de chamada original ou pode envi-
ar um toque/som anexado a uma MMS.

Pode introduzir, por cada melodia/toque, 190 tons x 16
acordes ou 380 tons x 8 acordes.

O toque de chamada original ¢ registado em Toques
guardados.

Criar o seu toque de chamada original (M 3-3-1)

1. Prima (w) para visualizar Menu principal.

2. Prima {&) ou &} para seleccionar “Fun & Games”;
em seguida prima (w).

3. Prima &} ou i para seleccionar “Editor de to-
ques”; em seguida prima (w).

4. Seleccione “Criar novo” e prima (w).

5. Introduza o titulo.

Pode introduzir até 24 caracteres.
Para detalhes sobre como introduzir caracteres, con-
sulte “Introduzir caracteres” na pagina 24.

6. Prima (w).
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7. Prima & ou v para seleccionar um tempo; em se-
guida prima (w).

O tempo musical ¢ descrito abaixo.

* “Allegro (Fast)”: 4 150
+ “Moderato (Normal)™: J 125
* “Andante (Slow)”: J 107

+ “Adagio (Very Slow)”: J 94

O tempo ¢ definido pelo niimero de seminimas ( J ) to-

cadas por minuto.

8. Seleccione “8 tons” ou “16 tons” premindo &} ou
‘v;; em seguida prima (w).

9. Especifique a escala musical e a pausa utilizando as
teclas numéricas.
Para detalhes sobre como especificar o nivel de som
e a pausa, consulte “Especificar escala musical e
pausa” na pagina 54.

10. Especifique os tipos de notas musicais ou de pausas
utilizando a tecla ou (w).
Para detalhes sobre como especificar as notas musi-
cais e a pausa, consulte “Especificar tipos de notas
e de pausas” na pagina 54.

11.Prima a tecla »; depois de introduzir uma nota.
Introduza a nota seguinte depois de o cursor se des-
locar para a direita.
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12.Repita as etapas 9 a 11 para introduzir notas.

Quando prime (w) durante a introdug@o, reproduz o
toque/melodia introduzido(a).

Quando prime § [Opgdes] e selecciona “Reprod.
apos cursor” enquanto introduz as notas, o toque/
melodia visualizado(a) no ecra ¢ reproduzido até a
posicao do cursor.

Quando prime § [Opgdes] e selecciona “Selec.
acorde”, pode seleccionar outro acorde. Repita as
etapas 9 a 11 para introduzir notas para o novo acor-
de.

13.Quando terminar a introdug@o, prima @ [Opg¢des]
para visualizar o Menu Opgoes.

14.Seleccione “Guardar” e prima (w).

15.Prima ‘&) ou i} para seleccionar “A guardar”; em
seguida prima (w).
O seu toque de chamada original ¢ registado em To-
ques guardados.

Nota

* Se a capacidade ou a memoria existente em Toques
guardados se tornar insuficiente, surge, respectiva-
mente, a mensagem “Capacidade Mdaxima: 80 Nao
registado.” ou “Ndo foi registado. Memoria
Cheia.”. Nessa altura, o visor volta ao ecrd da etapa
15. Tente de novo depois de apagar dados desneces-
sarios (p. 45).



Especificar escala musical e pausa
Utilizando as teclas abaixo, especifique a escala musi-
cal e a pausa.

D6 | Ré | Mi | Fa | Sol | La Si | Pausa

W | 6@ W | e | @

Quando prime as teclas acima uma vez, uma seminima
¢ especificada no meio da escala (sem marca).

Quando prime a mesma tecla de forma repetida, a nota
passara pelos registos de oitavas disponiveis.

NG
H—»H —»H —»H‘,
- —f

Quando prime &' ou ‘¥; enquanto selecciona uma no-
ta, a nota sobe ou baixa meio-tom.
Quando introduz pausa: introduz pausa de seminima.

) o oy R

e 0 T — ] — [|# —> E...
e b «— — U <— <« L.
iv: v iv: {w

Especificar tipos de notas e de pausas

Especifique notas e pausas premindo ou (&) re-
petidamente.

) Seminima (pausa de seminima)

%)  Colcheia (pausa de colcheia)

(
!
(
|=
(
|

&

s

&

()
&

= (™)  Semibreve (pausa de semibreve)

l

4 (m)
L

Quando fizer uma nota com ponto ou tercina, prima
depois de seleccionar a nota alvo.

EJ *J-*EJ]

Semicolcheia (pausa de semicolcheia)

&

&

Minima (pausa de minima)
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Nota

* Ndo pode efectuar uma semicolcheia com ponto
(pausa de semicolcheia) ou uma semibreve com pon-
to (pausa de semibreve).

* Para uma tercina sdo necessarias trés notas continu-
as.

Para especificar uma ligadura, prima depois de
seleccionar as notas alvo.

Um trago de sublinhado (_) é visualizado a seguir a nota
e anota ¢ ligada a seguinte.

Para introduzir a nota seguinte, prima »: e desloque o
cursor para a direita. Em seguida, repita a operagdo des-
crita na pagina anterior.

Se o cursor estiver colocado a seguir a nota, pode repe-
tir a nota que se situe imediatamente a esquerda do cur-
sor quando premir & ou ¥ .

55 Fun & Games

Definir tom
O telefone pode tocar notas utilizando diferentes instru-
mentos.

1. Siga as etapas 1 a 13 em “Criar o seu toque de cha-
mada original” na pagina 52.

2. Prima & ou i¥;
da prima (w).

3. Seleccione uma categoria de tom premindo <:

para seleccionar “Tom”; em segui-

4. Seleccione o tom premindo (&
prima (w).
Quando esta seleccionada a opgdo “Reproduzir
acorde”, a melodia introduzida é reproduzida no
tom seleccionado.
Quando esta seleccionada a opgdo “Ouvir Tons”, as
notas sao reproduzidas no tom seleccionado.

5. Seleccione “OK” e prima (w).
Pode entdo criar um toque/melodia.




Pode escolher entre os seguintes 128 tons.

Categoria Tom Categoria Tom
Piano Celesta
Bright Piano Glockenspiel
E.Grand Piano Music Box
; Honky-Tonk B Vibraphone
Pianos Electr)ilc Piano 1 Chimes Marin?ba
Electric Piano 2 Xylophone
Harpsichord Tubular Bells
Clavi Dulcimer
Drawbar Organ Nylon Guitar
Perc. Organ Steel Guitar
Rock Organ Jazz Guitar
Church Organ . Clean Guitar
Organs Reed Orgagn Guitars Muted Guitar
Accordion Overdriven Gtr.
Harmonica Distortion Gtr.
Tango Accordion Gtr. Harmonics
Acoustic Bass Violin
Finger Bass Viola
Pick Bass Cello
Fretless Bass ! Contrabass
Basses Slap Bass 1 Strings 1 Tremolo Strings
Slap Bass 2 Pizz. Strings
Synth Bass 1 Harp
Synth Bass 2 Timpani

Categoria Tom Categoria Tom
Str. Ensemble 1 Trumpet
Str. Ensemble 2 Trombone
Synth Strings 1 Tuba
. Synth Strings 2 Muted Trumpet
Strings 2 Cf‘noir Aahsg Brasses French Horn
Voice Oohs Brass Section
Synth Voice Synth Brass 1
Orchestra Hit Synth Brass 2
Soprano Sax Piccolo
Alto Sax Flute
Tenor Sax Recorder
Reeds Baritone Sax Flutes/ Pan Flute
Oboe Pipes Blown Bottle
English Horn Shakuhachi
Bassoon Whistle
Clarinet Ocarina
Square Lead New Age Pad
Sawtooth Lead Warm Pad
Calliope Lead Polysynth Pad
Synth Chiff Lead Synth Choir Pad
Leads Charang Lead | Pads Bowed Pad
Voice Lead Metallic Pad
Fifth Lead Halo Pad
Bass & Lead Sweep Pad
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Categoria Tom Categoria Tom Definir o volume do toque de chamada original
Rain Sitar O volume do toque de chamada original possui trés ni-
Soundtrack Banjo veis diferentes de defini¢do para cada toque.
Crystal Shamisen Quando adquire este telefone, o volume do toque de
Synth Atmosphere | o, .. | Koto chamada original est4 definido para “Forte”.
Effects Brightness Kalimba L Si lal3 “Cri ¢ de ch
Goblins Bagpipe - Sigaasetapas 1 a 3 em “Criar 0 seu toque de cha-
Echoes Fiddle mada original” na pagina 52.
Science Fiction Shanai 2. Prima {4} ou ‘¥ paraseleccionar “Definir volume”;
Tinkle Bell Gtr. Fret Noise id .
Agogo Breath Noise em seguida prima ().
Steel Drums Seashore 3. Seleccione um dos volumes do toque premindo :a;
Percussi- | Woodblock Bird Tweet o : :
ons Taiko Effects Telephone Ring ou <x:; em segulda.prlma ®- .
Melodic Tom Helicopter Quando esta seleccionada a opgao “Reproduzir
Synth Drum Applause acorde”, o toque de chamada original introduzido ¢
Reverse Cymbal Gunshot reproduzido no volume seleccionado.

1ai i *
Original 1 (Piano) 4. Seleccione “OK” e prima (w).

Original 2 (Glockenspiel)*
Original Original 3 (Reed Organ)* Agora pode criar um toque de chamada original.
Original 4 (Nylon Guitar)* ..
Original 5 (Violin)* Apagar um toque de chamada original
- Siga as etapas 1 a 4 em “Apagar toques/sons” na
* Tom predefinido. pagina 45.

Para criar o seu toque/tom original “Criar o seu tom original” ] ..
na pagina 61. Editar toques de chamada originais

1. Siga as etapas 1 a 3 em “Criar o seu toque de cha-
mada original” na pagina 52.

2. Prima &} ou ‘v para seleccionar “Toques existen-
tes”; em seguida prima (w).
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9.

Prima & ou i¥; para seleccionar o toque de chama-
da original que pretende editar; em seguida prima
6 [Opgdes].

E visualizado o0 Menu Opgdes.

Prima {4; ou {¥; para seleccionar “Editar Toque”;
em seguida prima (w).

Edite o titulo e prima (w).

Prima ‘& ou iy} para seleccionar um tempo; em se-
guida prima (w).

Prima /& ou ‘y: para seleccionar nimero de acor-
des; em seguida prima (w).

Seleccione a nota que pretende alterar premindo :{:
ou {»;; em seguida edite as notas.

Para mais detalhes sobre como editar tons, consulte
“Editor de tons” na pagina 59.

Quando adicionar notas, introduza a nota de forma
correcta no local do cursor.

Para apagar uma nota, prima % [Apagar] de forma
breve.

Prima e mantenha nessa posi¢ao % [Apagar] para
apagar todos os tons.

Quando terminar de editar, prima § [Opgdes] para
visualizar o Menu Opgoes.

10.Seleccione “Guardar” e prima (w).
11.Seleccione “A guardar”; em seguida prima (w).

12.Prima ‘& ou {¥; para seleccionar “Sobrescrita”; em
seguida prima (w).
O toque de chamada original ¢ alterado.
Se seleccionar “Novo”, o toque existente antes da
altera¢@o ndo é modificado. O toque de chamada
original ¢ registado como um novo toque de chama-
da original.

Nota

* Quando o numero de acordes é alterado na etapa 7,
o0 ecrd de confirmagdo pode ser visualizado. Quando
selecciona “Sim”, uma parte do toque pode ser apa-
gada.

* Quando pretender adicionar notas, na etapa 8, nao
poderd fazé-lo se ja tiver introduzido 380 notas (para
toques de 8 acordes) ou 190 notas (para toques de 16
acordes).

Sugestio

* Para apagar uma parte continua do toque, prima ()
[Opgdes]; em seguida prima (w) depois de seleccio-
nar “Apagar apos cursor” ou “DEL antes Cursor”.
Pode apagar o toque antes ou depois do cursor.
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Copiar e colar notas

Pode cpp}ar e deslocar uma parte de um toque para ou-

tra posi¢ao.

S6 ¢é possivel copiar ou deslocar, toques de chamada

originais ou toques/melodias passiveis de edi¢ao.

1. Siga as etapas 1 a 7 em “Editar toques de chamada
originais” na pagina 57.

2. Prima & [Opgdes] para visualizar o Menu Opgdes.

3. Prima ‘& ou ‘¥: para seleccionar “Copiar” ou “Cor-
tar”; em seguida prima (w).

4. Desloque o cursor até a primeira nota a copiar ou a
cortar e prima (w).

5. Desloque o cursor até a ultima nota para realcar a
area e prima (w).
A area realgada sera temporariamente guardada na
memoria. Se na etapa 3 seleccionar “Cortar”, a area
realgada sera cortada.

6. Prima Q [Opg¢des] para visualizar o Menu Opgdes.

7. Prima ‘& ou iy para seleccionar “Colar”; em se-
guida prima (w).

8. Desloque o cursor para o ponto onde pretende colar
as notas e prima (w).
As notas guardadas s3o coladas.
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Editor de tons (M 3-4)

Pode fazer um tom e utiliza-lo no toque de chamada ori-
ginal.

Podem registar-se até cinco tipos de tons para 8 acordes
e 16 acordes, respectivamente.

Origem de som em FM

Podem compor-se diversos tipos de tons combinando as
fungdes que produzem uma onda sinusoidal designada
de “Operador”. A combinagédo do operador ¢ designada
de algoritmo.

O operador funciona como modulador (parte modula-
dora) ou portador (parte modulada) consoante o algorit-
mo.

Feedback

| Operador1

| Operador2 PDiversostoques
Portador

Modular

Modulador

Em cada operador podem definir-se diversos parame-
tros, tais como ‘Multiple’ ou ‘Envelope’.

Definindo o ‘Feedback’ para o operador especificado,
podem criar-se gamas de tons mais alargadas.



Definir um algoritmo
Defina a combinagio do operador.

Seleccione de entre 4 tipos de combinagdes em 8 tons e
2 tipos em 16 tons.

Definir o operador

O significado e conteudo do pardmetro que pode ser de-

finido para o operador ¢ descrito abaixo.

Parametro Significado
8 tons Quando o valor do portador é grande, o som
Ny - Multiple torna-se mais elevado. Pode definir diversos
NN —EE- ‘H"_.'" ~ll-—, (13 niveis) | tipos de notas alterando os valores do
[TE: SN LN . A FENLE modulador.
Algoritmo 3 | Algoritmo 4 | Algoritmo 5 | Algoritmo 6 Envelope - i
. Define a mesma nota como continua ou de
(Continuo/ AT
diminuigéo gradual.
Decay)
16 tons . Define a nota de forma a que seja mantida
Sustain depois d luida. S d
e (On/Off) lepois de concluida. Se preten~ er ter uma
~EE- LR - nota com eco, active esta fungéo.
Algoritmo 1| Algoritmo 2 IégeScale Define a fungdo para “2” se pretender uma
- nota breve.
(2 niveis)
Il (Numero verde): O modulador (parte moduladora) Key Scale | Esta fungéo define a taxa de redug&o do
@ | (Numero branco): O portador (parte modulada) Levgl ) volume a medida que a nota se torna mais
(4 niveis) elevada.
No portador o volume torna-se maior a
medida que o nivel aumenta.
Total Level | No modulador o toque torna-se mais claro a
(64 niveis) | medida que este nivel aumenta. O toque
torna-se mais suave a medida que este nivel
diminui.
Attack Rate | Define o tempo desde o inicio do som até ao
(15 niveis) | volume maximo.
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Parametro Significado
Decay Rate Define o tempo desde o volume maximo até
6 m}(/eis) ao nivel em que passa a ser mantido (‘sus-
tain level’).
Sustain Em nota mantida, apresenta o volume do
Level som que continua a produzir. Em nota de
(16 niveis) diminui¢do gradual, apresenta o volume em
que a nota comeca a diminuir.
Em nota mantida, apresenta o tempo que
Release essa nota é mantida desde o momento de
Rate conclusdo até a auséncia total de som. Em
(16 niveis) nota de diminuigéo gradual, apresenta o
tempo que decorre entre o inicio da diminui-
¢ao de som e a auséncia total de som.
Seleccione o tipo de onda basica entre os
oito tipos disponiveis.
Wave Tipo 1 Tipo2  Tipo3 Tipo 4
Shape e s Al
(8 tipos) s
Tipo 5 Tipo6  Tipo 7 Tipo 8
Vibrato Define o ‘Vibrato’ Se o ‘Vibrato’ for utilizado,
(4 niveis/Off) | seleccione entre 4 niveis.
Trémolo Define o ‘tremolo’. Se o ‘tremolo’ for utili-
(4 niveis/Off) | zado, seleccione entre 4 niveis.
Feedback Define o nivel de modulagdo no ‘feedback’
(8 niveis) do modulador para o Operador 1.
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Definir o efeito de frequéncia
Defina a frequéncia do ‘Vibrato’ ou ‘Tremolo’.

A frequéncia torna-se mais rapida a medida que o nu-
mero aumenta.

Criar o seu tom original

1. Prima (w) para visualizar Menu principal.

2. Prima ‘a; ou ¢ para seleccionar “Fun & Games”;
em seguida prima (w).

3. Prima {&: ou ¥} para seleccionar “Editor de tons”;
em seguida prima (w).

4. Seleccione “8 tons” ou “16 tons” premindo ‘a} ou
iv: ; em seguida prima (w).

5. Seleccione o nimero que pretende registar e prima

6. Prima :a; ou ¢ para seleccionar “Mudar nome”;
em seguida prima (w).

7. Introduza o titulo.
Pode introduzir até 16 caracteres.
Para detalhes sobre como introduzir caracteres, con-
sulte “Introduzir caracteres” na pagina 24.

8. Prima (w).

9. Prima ‘&) ou {¥: para seleccionar “Definigdo de tom
base”; em seguida prima (w).

10.Seleccione a categoria do tom premindo i« ou ;.



11.Seleccione um tom base premindo :&: ou i¥;; em
seguida prima (w).
Quando esta seleccionada a opgdo “Ouvir Tons”, as
notas sdo reproduzidas no tom seleccionado.

12.Seleccione “OK” e prima (w).

13.Prima & ou i¥: para seleccionar “Defini¢des do
editor”; em seguida prima (w).

14.Prima {4} ou ¢¥; para seleccionar “Algoritmo x”;
em seguida prima (w).

15.Seleccione o algoritmo que pretende definir pre-
mindo ‘& ou {v}; em seguida prima (w).
Se nao pretender alterar o operador, passe a etapa
20.

16.Seleccione o operador que pretende alterar premin-
do ‘&) ou i¥:; em seguida prima (w).

O parametro da nota basica ¢ definido antecipada-
mente.

17.Seleccione o pardmetro que pretende alterar pre-
mindo ‘& ou ;.

18.Prima 4: ou ¥ para alterar o contetido do pardme-
tro.
Para detalhes sobre o parametro, consulte as paginas
60a6l.
Quando prime (w), as notas sdo reproduzidas com o
contetdo seleccionado do parametro.
Repita as etapas 17 e 18 para alterar outro conteudo
do parametro.

19.Prima {4 ou ¥} para seleccionar “Sair”; em segui-
da prima (w).
Se ndo pretender alterar o efeito de frequéncia, pas-
se a etapa 22.

20.Prima ‘& ou i; para seleccionar “Efeito de fre-
quéncia”; em seguida prima (w).

21.Seleccione o efeito de frequéncia que pretende defi-
nir premindo ‘& ou i¥;; em seguida prima (w).

22.Prima ‘& ou ‘¥: para seleccionar “Fim definigdes”;
em seguida prima (w).

23.Prima {4 ou i¥; para seleccionar “Guardar”; em se-
guida prima (w).
O seu tom original é registado.
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Perfis (M 4)
Pode facilmente alterar o toque do telefone (por exem-

plo, volume do toque, som das teclas, etc.) de acordo
com o ambiente em que se encontre.

A definigdo do som do tom e da vibrag@o pode ser per-
sonalizada para cada perfil.

Existem 5 perfis incluindo um perfil a definir pelo uti-
lizador:

* Normal

* Reunido

» Exterior

» Carro

+ Siléncio

Activar um perfil

1. Prima (w) para visualizar Menu principal.

2. Prima ‘a} ou ‘¥ para seleccionar “Perfis”; em se-
guida prima (w).

3. Seleccione o perfil que pretende activar premindo
4} ou ¥ ; em seguida prima (w).

4. Prima :a) ou i¥: para seleccionar “Activar”; em se-
guida prima (w).
O perfil estara entdo activado.
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Nota
* Quando se define um perfil, o icone que corresponde
ao nome do perfil surge no ecrd de posicdo de espera:
& Normal: E a configuracio predefinida. (ndo visuali-
zada no ecrd de posicdo de espera)
&% Reunido: Parautilizacio quando necessita de descri-
_ ¢do.
“& Exterior: Para utilizagdo em ambientes exteriores.
&y Carro:  Para utilizagdo no carro. (ligado a um
equipamento de maos livres)
& Siléncio: Para utilizagdo quando necessita de silén-
cio.
Os sons sdo todos silenciados e é informado
sobre chamadas através da opgao Vibra-
¢do.
Sugestio
* Pode também activar um perfil premindo e mantendo
nessa posi¢do (®) durante aproximadamente dois
segundos, em vez de seguir as etapas 1 e 2.

Personalizar perfis

1. Siga as etapas 1 e 2 em “Activar um perfil”.

2. Seleccione o perfil que pretende personalizar pre-
mindo {4} ou {v:; em seguida prima (w).

4} ou {y; para seleccionar “Editar”; em se-
guida prima (w).

4. Seleccione a defini¢do que pretende personalizar
premindo &} ou ¥;; em seguida prima (w).



5. Altere a defini¢do que pretender.

Para detalhes sobre Defini¢des, consulte as paginas
64 a 68.

Repor as definigoes de perfil

1. Siga as etapas 1 e 2 em “Activar um perfil” na
pagina 63.

2. Seleccione o perfil que pretende repor premindo :&:
ou {v:; em seguida prima (w).

3. Prima (& ou ‘¥ para seleccionar “Editar”; em se-
guida prima (w).

4. Prima ‘& ou ‘¥: para seleccionar “Repor val. ori-
gem”; em seguida prima (w).

5. Introduza o seu codigo; em seguida prima (w).

6. Prima ‘& ou iy para seleccionar “Sim”; em segui-
da prima (w).
Para cancelar a reposigdo, seleccione “Nao”; em se-
guida prima (w).

Nota

* Se introduzir um codigo errado na etapa 5, o ecrd
volta a etapa 4.

Volume do toque
Pode ajustar o volume do toque para um de 5 niveis.

Quando definido para “Siléncio”, o volume de jogos ¢
aplicagdes Java™ ¢ silenciado.

1. Siga as etapas 1 a 3 em “Personalizar perfis” na
pagina 63.

2. Prima ‘& ou i¥: para seleccionar “Volume toque”;
em seguida prima (w).
E visualizado o nivel de volume actual.

3. Prima ‘a; para aumentar o volume do toque ou <¥;
para diminuir; em seguida prima (w).

no nivel 5.

no nivel 1.

Para seleccionar “Crescente”, prim:
Para seleccionar “Siléncio”, prima <¥;

Tipo de toque

Pode seleccionar o toque de chamada entre 30 toques,

incluindo 5 padrdes, 15 efeitos de som e 10 melodias.

Como toque de chamada predefinido, pode também se-

leccionar um qualquer som existente em Toques guar-

dados, a excepcdo de sons em formato WAVE.

1. Siga as etapas 1 a 3 em “Personalizar perfis” na
pagina 63.

2. Prima ‘& ou iv; paraseleccionar “Escolher toque”;
em seguida prima (w).
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3. Prima ‘@ ou i¥; para seleccionar “Toques telefone’
ou “Meus toques”; em seguida prima (w).

4. Seleccione o toque de chamada que pretende utili-
zar premindo {a;

Se pretender ouvir uma demonstra(;ao prima &
[Executar].
Para parar a reprodugdo, prima % [Parar].

5. Quando tiver terminado a selec¢do, prima (w).

Vibragao

Quando a opgdo Vibragdo estiver activada, o telefone
vibrara sempre que receber uma chamada, independen-
temente das defini¢des de volume e de tom do toque.

1. Siga as etapas 1 a 3 em “Personalizar perfis” na
pagina 63.

2. Prima ‘a; ou ¢y para seleccionar “Vibragdo”; em
seguida prima (w).

3. Prima ‘& ou iy para seleccionar “On”, “Off” ou
“Associar toque”, em seguida prima (w).
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Sugestio
* Quando selecciona “Associar toque” na etapa 3, os

toques sdo sincronizados com a op¢do Vibragdo para
o toque de chamada. No entanto, dependendo dos da-
dos, esta fungdo pode ndo funcionar.

* Quando selecciona “On” ou “Associar toque” na

S

etapa 3, surge no ecrd de posicdo de espera “ i "

om das teclas

Quando o som das teclas ¢ activado, ouvira um tom de
confirmagéo sempre que prima uma tecla numérica.

1.

2.

Siga as etapas 1 a 3 em “Personalizar perfis”
pagina 63.

Prima {&; ou iy para seleccionar “Som das teclas”;
em seguida prima (w).

Prima {a; ou {¥; para seleccionar “On” (activar) ou
“Off” (desactivar); em seguida prima (w).

Se seleccionar “Off”, o ecr volta a etapa 1.

Defina “Volume” e prima (w).

Prima ¢4 para aumentar o volume ou {¥; para dimi-
nuir; em seguida prima (w).

Prima (& ou & para seleccionar “Toques”; em se-
guida prima (w).

Prima :a; ou i¥; para seleccionar “Toques telefo-
ne”, “Meus toques” ou “Tom pré-definido”; em se-
guida prima (w).



Quando seleccionar “Toques telefone” ou “Meus to-
ques” na etapa 7:

8. Seleccione o som das teclas.
Para detalhes sobre como seleccionar um toque de
chamada, consulte “Tipo de toque” na pagina 64.

9. Prima i@ ou ‘¥ paraseleccionar “Duragdo”; em se-
guida prima (w).

10. Seleccione a dura¢do premindo & ou i¥:; em se-
guida prima (w).

Tom de aviso

Esta fungdo permite que o seu telefone emita um tom de
aviso quando ocorrer um erro.

1. Siga as etapas 1 a 3 em “Personalizar perfis” na
pagina 63.

2. Prima ‘& ou iy para seleccionar “Tom de aviso”;
em seguida prima (w).

3. Prima {&} ou i} para seleccionar “On” (activar) ou
“Off” (desactivar); em seguida prima (w).
Se seleccionar “Off”, o ecra volta a etapa 1.

4. Seleccione “Volume” e prima (w).

5. Prima ‘& para aumentar o volume ou ¥: para dimi-
nuir; em seguida prima (w).

6. Prima {4 ou i para seleccionar “Toques”; em se-
guida prima (w).

7. Prima ‘& ou &} paraseleccionar “Toques telefone”
ou “Meus toques”; em seguida prima (w).

8. Seleccione o tom de aviso.
Para detalhes sobre como seleccionar um toque de
chamada, consulte “Tipo de toque” na pagina 64.

9. Prima {4} ou ‘¥ para seleccionar “Dura¢do”; em se-
guida prima (w).

10.Seleccione a dura¢do premindo {4 ou iy; ; em se-
guida prima (w).

Som ao ligar/desligar

Pode definir o seu telefone para que emita um som
quando ¢ ligado ou desligado, podendo também selec-
cionar o tom, o volume ¢ a duragdo desse som.

1. Siga as etapas 1 a 3 em “Personalizar perfis” na
pagina 63.

2. Prima ‘& ou i paraseleccionar “Som ao ligar” ou
“Som ao desligar”; em seguida prima (w).
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9.

Prima ‘& ou ‘¥ para seleccionar “On” (activar) ou
“Off” (desactivar); em seguida prima (w).

Se seleccionar “Off”, o ecrd volta a etapa 1.
Seleccione “Volume” e prima (w).

Prima {a; para aumentar o volume ou ¢¥: para dimi-
nuir; em seguida prima (w).

Prima (& ou i para seleccionar “Toques”; em se-
guida prima (w).

Prima {a) ou ‘¥; para seleccionar “Toques telefone”
ou “Meus toques”; em seguida prima (w).
Seleccione o toque de chamada.

Para detalhes sobre como seleccionar um toque de
chamada, consulte “Tipo de toque” na pagina 64.
Prima /& ou ¥} para seleccionar “Duragdo”; em se-
guida prima (w).

10.Introduza a duragdo do toque de chamada com dois
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digitos (01 a 10 segundos) utilizando as teclas nu-
méricas; em seguida prima (w).
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Alerta de mensagens

Pode definir toques especiais para quando receber men-
sagens.

1. Siga as etapas 1 a 3 em “Personalizar perfis” na
pagina 63.

2. Prima ‘a; ou i para seleccionar “Alerta mensa-
gens”; em seguida prima (w).

3. Prima ‘& ou ‘& para seleccionar “MMS”, “SMS”
ou “WAP”; em seguida prima (w).

4. Seleccione “Volume” e prima (w).

5. Prima ‘&) para aumentar o volume ou ¥} para dimi-
nuir; em seguida prima (w).

6. Prima ‘ai ou & para seleccionar “Toques”; em se-
guida prima (w).

7. Prima (& ou {¥; paraseleccionar “Toques telefone”
ou “Meus toques”; em seguida prima (w).

8. Seleccione o toque.
Para detalhes sobre como seleccionar um toque de
chamada, consulte “Tipo de toque™ na pagina 64.

9. Prima {&; ou i para seleccionar “Vibragdo”; em
seguida prima (w).

10.Prima ‘a} ou {¥: para seleccionar “On”, “Off” ou
“Associar toque”, em seguida prima (w).



11.Prima {4 ou {¥: para seleccionar “Dura¢do”; em se-

guida prima (w).

12.Introduza a duragio do toque com dois digitos (01 a

99 segundos) utilizando as teclas numéricas; em se-
guida prima (w).

Alerta de bateria

Ajustar o volume do alerta indicador de bateria fraca.

1.

Siga as etapas 1 a 3 em “Personalizar perfis” na
pagina 63.

. Prima ‘& ou ¥ para seleccionar “Alerta bateria”;

em seguida prima (w).

. Prima ‘&) para aumentar o volume ou ‘¥; para dimi-

nuir; em seguida prima (w).

Atender qualquer tecla

1.

Siga as etapas 1 a 3 em “Personalizar perfis” na
pagina 63.

. Seleccione “Atender qq tecla” e prima (w).
. Seleccione “On” ou “Off” premindo 4} ou 7¥:; em

seguida prima (w).

Perfis
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Agenda Para realizar os célculos, prima Q.

6. Se pretender iniciar um novo célculo, prima ) [C].
Calculadora (M 5-1) e

A fung@o “Calculadora” efectua os 4 calculos aritméti-
cos utilizando até 12 digitos. Conversdo de taxas

1. Prima (@) para visualizar Menu principal. Pode também utilizar a calculadora como conversor,
para converter de/para uma taxa utilizando a taxa de
conversdo previamente introduzida por si.

Para definir uma taxa de conversdo (M 5-1-2)

Quando o calculo estiver concluido, prima .

2. Prima ‘a} ou {¥ para seleccionar “Agenda”; em se-
guida prima (w).

3. Seleccione “Calculadora” ¢ prima (w). 1. Siga as etapas 1 a 3 referidas em “Calculadora”.

4. Seleccione “Calculadora” e prima (w). 2. Prima ‘& ou &; para seleccionar “Taxa de conver-
A calculadora surge no visor. s30”; em seguida prima (w).

5. As operagdes principais relativas a calculo sdo as 3. Prima ‘& ou & para seleccionar “Estrang.

seguintes. - Nac.” ou “Nac. —> Estrang.”; em seguida prima

OB
Para apagar todos os digitos, prima % [Apagar].
4. Introduza a taxa de conversio e prima ().

Para converter um valor
1. Siga as etapas 1 a 4 referidas em “Calculadora”.

2. Introduza o valor a converter e prima (w).

Para introduzir um ponto decimal, prima (&) .
Para apagar o niimero introduzido ou a operagao,

prima ) [C].
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3. Prima ‘& ou iy; paraseleccionar “Moeda nacional”
ou “Moeda estrang.”; em seguida prima (w).
E visualizado o resultado.
Se seleccionar “Taxa de conversdo” na etapa 3,
pode definir uma taxa de conversao.

4. Quando o calculo estiver concluido, prima .

Nota

* Ndo pode seguir as instrugées da etapa 2 quando um
sinal dos quatro processos aritméticos fundamentais
for visualizado.

Calendario (M 5-2)

A fungdo “Calendario” permite-lhe organizar e gerir os

seus compromissos. Pode ver os compromissos agen-

dados para todo 0 més.

1. Prima () para visualizar Menu principal.

2. Prima ‘& ou iy} para seleccionar “Agenda”; em se-
guida prima (w).

3. Prima ‘& ou ‘¥ para seleccionar “Calendario”; em
seguida prima (w).
Sera visualizado o més actual e a data actual sera re-
alcada.

4. Seleccione o dia a agendar premindo (&, ¥
(¥} ; em seguida prima (w.

5. Prima {4 ou iy para seleccionar o nimero da ano-
tagdo; em seguida prima (w).
6. Introduza o contetido a agendar e prima (w).

Pode guardar até trés itens.

Para detalhes sobre como introduzir caracteres, con-
sulte “Introduzir caracteres” na pagina 24.

Se pretender adicionar outro item, repita as etapas 5
e6.

7. Quando tiver terminado, prima ) [Voltar].
O ecrd volta ao calendario. As datas com tarefas/
reunides agendadas s3o sublinhadas.

Nota

« E possivel visualizar o calenddrio para datas entre
Janeiro de 2000 e Dezembro de 2099.

Encontrar uma data especifica
Pode visualizar uma data especifica no calendario.

1. Prima @ [Opg¢des] para visualizar o Menu Opgdes.
2. Seleccione “Ir para data” e prima (w).

3. Introduza a data que pretende ver e prima (w).
A data especificada ¢ visualizada.
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Apagar itens agendados

Para apagar itens agendados

1.

2.

. Prima ‘& ou i para seleccionar “Apagar”

Siga as etapas 1 a 3 referidas em “Calendario” na
pagina 70.

Seleccione o dia premindo :&:, ¥
seguida prima (w).

«ou

i em

. Seleccione o item que pretende apagar premindo (&

ou [y ; em seguida prima @ [Opgoes].
E v1suallzad0 0 Menu Opgdes.
; em se-

guida prima (w).

. Seleccione “1 Nota” e prima (w).
. Seleccione “Sim” e prima (w).

Para cancelar a operagao e ndo apagar qualquer item,
seleccione “Ndo” na etapa 6; em seguida prima (w).

Para apagar todas as tarefas/reunides de um dia
especifico

1.
2.

. Prima /& ou ‘¥ para seleccionar “Apagar”

Siga as etapas 1 a 3 referidas em “Calendario” na
pagina 70.

Seleccione o dia dos itens a apagar premindo &},
4: ou {»;, em seguida prima @ Op(;oes]

E visualizado o Menu Opgdes.

'fz,‘

; em se-
guida prima (w).

. Seleccione “1 dia” para apagar todos os itens do dia

€ prima (w).
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Seleccione “Sim” e prima (w).
Para cancelar a operagdo e ndo apagar qualquer item,
seleccione “Nao” na etapa 5; em seguida prima (w).

Para apagar todos os itens agendados

1.

2.
3.

Siga as etapas 1 a 3 referidas em “Calendario” na
pagina 70.

Prima § [Opgdes] para visualizar o Menu Opgdes.
Prima :a) ou f¥; paraseleccionar “Apagar” e apagar
todos os itens agendados; em seguida prima (w).
Prima ‘& ou i¥; para seleccionar “Todos os dados” e
apagar todos os itens agendados; em seguida prima (w).
Seleccione “Sim” e prima (w).

Para cancelar a operagdo e nao apagar qualquer item,
seleccione “Nao” na etapa 3; em seguida prima (w).

Relégio & Alarme

Para que as diversas tarefas do seu telefone, relaciona-
das com a hora, funcionem de forma correcta, é neces-
sario que defina a hora e data correctas.

Definir data e hora (M 5-3-4)

1.
2.

3.

Prima (w) para visualizar Menu principal.

Prima ‘&) ou i} para seleccionar “Agenda”; em se-
guida prima (w).

Prima {&; ou & para seleccionar “Reldgio&Alar-
me”; em seguida prima (w).



4. Prima {& ou ‘v para seleccionar “Definir data/ho-
ra”; em seguida prima (w).

5. Introduza o dia, 0 més e o ano, utilizando as teclas
numéricas; em seguida prima (w).
Quando introduzir a hora em formato de 12 horas,
prima e altere am/pm.
A ordem pela qual a data e a hora sdo visualizadas
baseia-se nas defini¢des de formato. Consulte “Para
seleccionar o formato da data”.

Para seleccionar o sistema horario

1. Siga as etapas 1 a 3 em “Definir data e hora” na
pagina 71.

2. Prima /& ou {¥: para seleccionar “Definigdes Relo-
gio”; em seguida prima (w).

3. Seleccione “Formato hora” e prima (w).

4. Prima ‘& ou ‘¥: para seleccionar “am/pm” ou “24
horas”; em seguida prima (w).

Para seleccionar o formato da data

O formato da data pode ser alternado entre “Dia-Més-

Ano”, “Més-Dia-Ano” ou “Ano-Més-Dia”.

1. Siga as etapas 1 a 3 em “Definir data e hora” na
pagina 71.

2. Prima ‘& ou {¥: para seleccionar “Definigdes Relo-
gio”; em seguida prima (w).

3. Prima ‘& ou iy para seleccionar “Formato data”;
em seguida prima (w).

4. Prima &) ou ¥ para seleccionar “D-M-A”, “M-D-
A” ou “A-M-D”; em seguida prima (w).

Para definir a apresentacéo do relégio

1. Siga as etapas 1 a 3 em “Definir data e hora” na
pagina 71.

2. Prima (& ou f¥: para seleccionar “Definigdes Relo-
gio”; em seguida prima (w).

3. Prima ‘& ou i¥; para seleccionar “Mostrar no vi-
sor”; em seguida prima (w).

4. Prima ‘a; ou {¥; paraseleccionar “Hora”; “Data” ou
“Data&Hora”; em seguida prima (w).
Para ocultar o relogio, seleccione “Off” (desactivar)
na etapa 4 € prima (w).
Quando a opgdo “Wallpaper” (Fundo) esté activada
(posigdo “On”), a data ndo ¢ visualizada no ecra
principal.

Para definir a Hora de Inverno/Verao

Pode passar para a hora de Inverno/Verdo sem ter de al-
terar a hora no relogio.

1. Siga as etapas 1 a 3 em “Definir data e hora” na
pagina 71.
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2. Prima {& ou {¥: para seleccionar “Definigdes Relo-
gio”; em seguida prima (w).

3. Prima ‘& ou i¥; para seleccionar “Hora Inv/Ver”;
em seguida prima (w).

4. Prima ‘& ou iy} para seleccionar “On” (activar);
em seguida prima (w).

Definir zona horaria (M 5-3-3)

1

Siga as etapas 1 a 3 em “Definir data e hora” na

pagina 71.

2. Prima ‘a} ou i¥; para seleccionar “Def. zona hora-
ria”; em seguida prima (w).

3. Seleccione “Mudar zona” e prima (w).

4. Prima {<; ou {»; para definir a cidade em que se en-
contra; em seguida prima (w).

Para personalizar a zona horaria

1. Siga as etapas 1 a 3 em “Definir data ¢ hora” na
pagina 71.

2. Prima ‘& ou iy para seleccionar “Def. zona hora-
ria”; em seguida prima (w).

3. Prima (& ou i¥; para seleccionar “Zona horaria
pp”’; em seguida prima ().

4. Introduza a hora utilizando as teclas numéricas e
prima (w).
Premir uma vez alterna entre - e +.
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Definir alarme (M 5-3-1)
A fungdo de alarme permite-lhe ser alertado a determi-
nada hora.

Note que o alarme pode ndo funcionar de forma correc-
ta caso o reldgio ndo tenha sido acertado.

1. Prima (w) para visualizar Menu principal.

2. Prima ‘& ou {¥} para seleccionar “Agenda”; em se-
guida prima (w).

3. Prima ‘& ou ¢ para seleccionar “Relogio&Alar-
me”; em seguida prima (w).

4. Seleccione “Definir alarme” e prima (w).

5. Seleccione “Alarmes” e prima (w).

6. Prima :a) ou {¥; para seleccionar o nimero do alar-
me pretendido; em seguida prima (w).
Pode especificar até, no maximo, 5 horas de alarme
diferentes.

7. Seleccione “Definir hora” e prima (w).

8. Introduza a hora do alarme utilizando as teclas nu-
méricas e prima (w).
Quando introduzir a hora do alarme em formato de
12 horas, prima e altere am/pm.

9. Prima ‘& ou {: para seleccionar “Repeti¢do Dia-
ria”; em seguida prima (w).



10.Prima ‘& ou {¥; para seleccionar “On” (activar) ou
“Off” (desactivar); em seguida prima (w).

11.Prima & ou i¥; para seleccionar “Estado do alar-
me”; em seguida prima (w).

12.Prima {a} ou {¥: para seleccionar “On” (activar);
em seguida prima (w).

13.Prima ) [Guardar].

Para alterar o tipo de tom do alarme
1

Siga as etapas 1 a 6 referidas em “Definir alarme”

na pagina 73.

2. Prima {a ou (¥} paraseleccionar “Tom de alarme™;
em seguida prima (w).

3. Seleccione “Toques” e prima (w).

4. Prima /a; ou & paraseleccionar “Toques telefone”
ou “Meus toques”; em seguida prima (w).

5. Seleccione o tom do alarme.

Se pretender ouvir uma demonstragao, prima &
[Executar].
Para parar a reproducio, prima ) [Parar].

6. Quando tiver terminado a selecg@o, prima ().

Para alterar a vibragao do alarme
1

Siga as etapas 1 a 6 referidas em “Definir alarme”
na pagina 73.

2. Prima {4} ou i paraseleccionar “Tom de alarme”;
em seguida prima (w).

3. Prima ‘& ou iy} para seleccionar “Vibra¢do”; em
seguida prima (w).

4. Prima ‘& ou i para seleccionar “On”, “Off” ou
“Associar toque”, em seguida prima (w).

Para alterar a duragao do alarme

1. Siga as etapas 1 a 10 referidas em “Definir alarme”
na pagina 73.

2. Prima ‘& ou ‘¥ paraseleccionar “Tom de alarme”;
em seguida prima (w).

3. Prima {4 ou i¥; para seleccionar “Dura¢do”; em se-
guida prima (w).
E visualizada a duragdo actual.

4. Introduza a duragéo utilizando dois digitos (02 a 59
segundos) utilizando as teclas numéricas; em segui-
da prima (w).
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Alterar as definigdes do alarme
1

Siga as etapas 1 a 5 referidas em “Definir alarme”

na pagina 73.

2. Seleccione o nimero que pretende alterar premindo
& ou (v ; em seguida prima ().

3. Altere as defini¢des do alarme.
Para detalhes sobre como alterar as definigdes do
alarme, consulte “Para alterar o tipo de tom do alar-
me” na pagina 74.

Desactivar a fungao de alarme

1. Sigaasetapas | e2 em “Alterar as defini¢des do alarme”.

2. Prima ‘& ou iy} para seleccionar “Estado do alar-

me”; em seguida prima (w).

3. Prima {4 ou iy; paraseleccionar “Off”’; em seguida
prima (w).

4. Prima §) [Guardar].
O icone “ £l ” desaparece do ecra.

Limpar uma definicao de alarme

1. Siga as etapas 1 a 5 referidas em “Definir alarme”
na pagina 73.

2. Seleccione o numero que pretende limpar premindo

i v: ; em seguida prima (w).

3. Prima & ou i¥; para seleccionar “Limpar alar-
mes”; em seguida prima (w).
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4.

Prima & ou ‘¥ para seleccionar “Sim”; em segui-
da prima (w).

Limpar todas as definigoes de alarmes

1.

2.

3.

Siga as etapas 1 a 4 referidas em “Definir alarme”
na pagina 73.

Prima ‘& ou ¥ para seleccionar “Apagar tudo”;
em seguida prima (w).

Prima ‘a; ou iy para seleccionar “Sim”; em seguida
prima (w).

Voice Memo (M 5-4)

Esta func¢@o permite-lhe gravar uma mensagem de voz
com duragdo maxima de 10 segundos; essa mensagem
de voz pode ser utilizada para lembra-lo de itens agen-
dados ou para envio juntamente com uma MMS. Essa

mensagem de voz gravada ¢ registada em Meus toques.

Gravar uma mensagem de voz ‘Voice Memo’

1.
2.

3.

Prima (w) para visualizar Menu principal.

Prima (&} ou {¥; para seleccionar “Agenda”; em se-
guida prima (w).

Prima & ou ‘¥ para seleccionar “Voice Memo”;
em seguida prima (w).



4. Prima (w) para comegar a gravar.

Para parar de gravar antes do tempo de gravagao ter-
minar, prima ) [Parar].

5. Seleccione “Guardar” para guardar a mensagem de

voz; em seguida prima (w).
Se pretender sair da fungdo Voice Memo, prima )
[Sair]; em seguida prima “Sim”.

Sugestio

* Pode também gravar uma mensagem de voz ‘Voice
Memo’ premindo (w) € (&) em vez de seguir as eta-
pas1a3.

* Se pretender gravar novamente uma mensagem de
voz ‘Voice Memo’, seleccione “Gravar de novo” na
etapa 5. O ecrd volta a etapa 4.

Para reproduzir a mensagem de voz ‘Voice Memo’

gravada

1. Siga as etapas 1 a 4 em “Gravar uma mensagem de

voz ‘“Voice Memo’” na pagina 75.
2. Prima :a; ou & para seleccionar “Reproduzir”; em
seguida prima (w).

3. Prima (w).

A mensagem de voz ‘Voice Memo’ gravada ¢ re-
produzida.
Para parar a reprodugio, prima ) [Parar].

Ajuda (M 5-5)

Pode consultar a Ajuda e utiliza-la para conhecer me-

lhor as fungdes do telefone.

1. Prima (w) para visualizar Menu principal.

2. Prima & ou i para seleccionar “Agenda”; em se-
guida prima (w).

3. Prima ‘& ou ¥} para seleccionar “Ajuda”; em se-
guida prima (w).
E visualizada a Ajuda.

4. Verifique o funcionamento das teclas premindo &
ey,

5. Quando tiver terminado, prima % [Voltar].

Agenda
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Chamadas

Registo chamadas

O telefone grava as ultimas 10 chamadas nao atendidas,
recebidas e nimeros marcados.

Ver registo de chamadas

1

2. Prima ‘& ou ¢} para seleccionar “Chamadas”; em se-
guida prima (w).

Prima (w) para visualizar Menu principal.

3. Prima ‘& ou & para seleccionar “Registo chama-

das”; em seguida prima (w).
. Prima ‘&) ou /¥: para seleccionar amadas perdi-

4. P i v 1 “Chamad d
das”, “Chamadas recebidas” ou “Numeros marca-
dos”; em seguida prima (w).
A lista do registo de chamadas seleccionado é visu-
alizada.

5. Seleccione o nimero que pretende ver premindo :&;
ou iv;.

6. Prima & [Ver].

O registo “1” € o mais recente.

Quando prime i}, sera visualizada o registo “2”.

Se pretender ligar para esse niimero, prima Q .
7. Quando tiver terminado, prima <) [Voltar] para

voltar a etapa 4.
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Sugestio

* Pode também confirmar os registos de chamadas
premindo no modo de posi¢do de espera.

* Pode alternar entre historicos premindo ‘<: ou ¥ na
etapa 5 quando entrar através de @ no modo de po-
si¢do de espera.

Enviar mensagens

1. Siga as etapas 1 a 5 referidas em “Ver registo de

chamadas”.
2. Seleccione o nome do ficheiro que pretende enviar
premindo ¢&; ou i¥:; em seguida prima (w).

3. Prima ‘a; ou ‘¥ para seleccionar “Enviar mensa-
gem”; em seguida prima (w).

4. Prima ‘& ou ‘¥ para seleccionar “MMS” ou
“SMS”, em seguida prima (w).

5. Introduza a sua mensagem.

Para detalhes sobre como criar uma mensagem,
consulte “Criar uma MMS nova” na pagina 106 ou
“Criar uma SMS nova” na pagina 114.

Apagar registo de chamadas
Apagar um so registo de chamadas

1. Siga as etapas 1 a 5 referidas em “Ver registo de
chamadas”.

2. Prima (w.



3.

4.

Prima {& ou {¥: para seleccionar “Apagar”; em segui-
da prima (w).

Prima ‘& ou & para seleccionar “Sim”; em segui-
da prima (w).

O registo de chamadas seleccionado sera apagado.

Para cancelar a operagdo, seleccione “Nao” na etapa
4; em seguida prima (w).

Para apagar todos os registos de chamadas
(M 6-2-4)

1

Siga as etapas 1 a 3 referidas em “Ver registo de
chamadas” na pagina 77.

Prima (& ou ‘¥ para seleccionar “Limpar listas”;
em seguida prima (w).

Seleccione “Todas as chamadas”; em seguida prima (w).
Prima ‘& ou ‘¥ para seleccionar “Sim”; em segui-
da prima (w).

Todos os registo de chamadas serdo apagados.
Para cancelar a operagdo e ndo apagar qualquer item,

seleccione “Nao” na etapa 4; em seguida prima (w).

Sugestio

Se seleccionar “Chamadas perdidas”, “Chamadas
recebidas” ou “Numeros marcados” na etapa 3, o
registo de chamadas na categoria seleccionada sera
apagado.

Duragao chamadas (M 6-2-5)

Esta fungdo permite-lhe verificar a duragdo das suas
chamadas.

Verificar a duragao da ultima chamada

1
2.

6.

Prima (w) para visualizar Menu principal.
Prima ‘& ou i¥; para seleccionar “Chamadas”; em se-
guida prima (w).

. Prima ‘& ou i} para seleccionar “Registo chama-

das”; em seguida prima (w).
Prima {4 ou ‘¥ para seleccionar “Duragdo chama-
das”; em seguida prima (w).

. Seleccione “Ultima chamada”; em seguida prima ).

A duragdo da ultima chamada ¢ visualizada.

Quando tiver terminado, prima ) [Voltar] para
voltar ao menu “Durag@o chamadas”.

Verificar o tempo total

1.

2.

Prima ‘& ou i} para seleccionar “Todas as chama-
das”; em seguida prima (w) na etapa 5 em “Verificar
a duragdo da ultima chamada”.

Quando tiver terminado, prima % [Voltar].

Repor a zero Duragao das chamadas

1.

Siga as etapas 1 a 4 em “Verificar a durag@o da lti-
ma chamada”.
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2. Prima ‘& ou iy} para seleccionar “Limpar regis-

tos”; em seguida prima (w).

3. Prima & ou i¥; para seleccionar “Sim”; em segui-

da prima (w).
Para cancelar a reposi¢ao, seleccione “Nao”; em se-
guida prima (w).

4. Introduza o seu codigo e prima (w).
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A Duragao das chamadas é colocada a zero.

Chamadas

Custos chamadas (M 6-2-6)

Esta fungdo permite-lhe verificar os custos das suas
chamadas.

Nota

Esta fungdo de informagdo sobre os custos ndo é su-
portada em todas as redes. Consulte o seu fornecedor
de servigo para saber se este servigo esta disponivel.

Verificar o custo da ultima chamada

1.
2.

6.

Prima () para visualizar Menu principal.

Prima {&) ou ¥ para seleccionar “Chamadas”; em se-
guida prima (w).

Prima &} ou i} para seleccionar “Registo chama-
das”; em seguida prima (w).

Prima :a; ou ‘v para seleccionar “Custos chama-
das”; em seguida prima (w).

Seleccione “Ultima chamada”; em seguida prima OF
O custo da ultima chamada ¢ visualizado.

Quando tiver terminado, prima % [Voltar] para
voltar ao menu “Custos chamadas”.

Verificar o custo total

1.

Prima {4} ou i¥; para seleccionar “Todas as chama-
das”; em seguida prima (w) na etapa 5 em “Verificar
o custo da ultima chamada”.



2. Quando tiver terminado, prima ) [Voltar].

Definir a tarifa
Defina a tarifa para calcular o custo total e definir o cus-
to maximo limite para custo de chamadas.

1. Siga as etapas | a 4 referidas em “Verificar o custo
da Gltima chamada” na pagina 79.

2. Prima ‘& ou {¥; para seleccionar “Unidades de cus-
to”; em seguida prima (w).

3. Prima (& ou {¥: para seleccionar “Definir unida-
des”; em seguida prima (w).

4. Introduza o seu PIN2; em seguida prima (w).

5. Introduza um custo por minuto e em seguida prima
Para introduzir um ponto decimal, prima (&) .

6. Introduza uma unidade monetaria (até trés caracte-
res); em seguida prima (w).

Verificar a tarifa

1.

2.

Seleccione “Ler unidades”; em seguida prima (w) na
etapa 3 em “Definir a tarifa”.

A tarifa ¢ visualizada.

Quando tiver terminado, prima <) [Voltar].

Definir limite de custo
Esta funcdo ¢ util se pretender certificar-se que néo ex-
cede um determinado limite de custo.

1

2.

Siga as etapas 1 a4 em “Verificar o custo da Gltima
chamada” na pagina 79.

Prima ‘& ou i} para seleccionar “Custo maximo”;
em seguida prima (w).

Prima /& ou ‘¥ para seleccionar “Definir limite”;
em seguida prima (w).

Introduza o seu PIN2; em seguida prima (w).
Introduza um valor e em seguida prima (w).

Para introduzir um ponto decimal, prima (&) .

Verificar o limite de custo

1

Seleccione “Ler limite”’; em seguida prima (w) na
etapa 3 em “Definir limite de custo”.

O valor do limite de custo ¢ visualizado.

Quando tiver terminado, prima % [Voltar].
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Repor a zero Custos das chamadas
1. Sigaasetapas 1 a4 em “Verificar o custo da ultima

chamada” na pagina 79.

2. Prima a; ou ¢ para seleccionar “Limpar regis-

tos”; em seguida prima (w).

3. Prima ‘& ou iy} para seleccionar “Sim”; em segui-

da prima (w).

EPRL)

Para cancelar a reposicdo, seleccione “Nao

.

e prima

4. Introduza o PIN2 ¢ prima (w).

Os Custos das chamadas sdo colocados a zero.

Verificar o crédito restante
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1. Sigaasetapas 1 a4 em “Verificar o custo da ultima

chamada” na pagina 79.

2. Prima ‘& ou ¥ para seleccionar “Crédito Restan-

te”; em seguida prima ().

3. Quando tiver terminado, prima ) [Voltar].
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Contador de dados (M 6-2-7)

Pode confirmar o numero de ‘bytes’ por si utilizados na
transmissdo GPRS.

1.
2.

6.

Prima (w) para visualizar Menu principal.

Prima {a) ou i para seleccionar “Chamadas”; em se-
guida prima (w).

Prima ¢a; ou {¥; para seleccionar “Registo chama-
das”; em seguida prima (w).

Prima (& ou iy} para seleccionar “Contador de da-
dos”; em seguida prima (w).

Prima :) ou ¥; para seleccionar “Ultimos dados” ou
“Todos os dados”; em seguida prima (w).

Pode entdo verificar o nimero de ‘bytes’.

Quando tiver terminado, prima ) [Voltar].

Colocar a zero o contador de dados

1.
2.

3.

Siga as etapas 1 a 4 em “Contador de dados”.

Prima :&} ou ‘¥: para seleccionar “Limpar contador”;
em seguida prima (w).

Prima (&) ou (¥} para seleccionar “Sim”; em seguida
prima (w).

O Contador de dados ¢ colocado a zero. Para cance-
lar a colocag@o a zero, seleccione “Nao” na etapa 3;
em seguida prima (w).



Desviar (M 6-3)

Este servigo ¢ utilizado para reenviar chamadas para o
seu servigo de Voice Mail ou para outro niimero, con-
soante determinadas situagdes em que nao possa aten-
der uma chamada.

Reenviar chamadas

1. Prima () para visualizar Menu principal.

2. Prima {4 ou (¥} para seleccionar “Chamadas”; em
seguida prima ().

3. Prima {a: ou ‘¥;
guida prima (w).

para seleccionar “Desviar”; em se-

4. Seleccione uma das opgdes de reenvio premindo
; em seguida prima (w).

ou ¥,

Estdo disponiveis as seguintes opgdes de reenvio:

» “Todas as chamadas”: Reenvia todas as chamadas de
voz sem tocar.

Reenvia as chamadas quando
esta ocupado com uma chama-
da.

Reenvia as chamadas se ndo
atender uma chamada num de-
terminado periodo de tempo.
Reenvia as chamadas quando
o seu telefone estiver desliga-
do ou numa zona ndo abrangi-
da pela rede.

¢ “Ocupado”™

* “Ndo atende™:

* “Inacessivel”:

5. Seleccione “On” e prima (w).

6. Se pretender reenviar chamadas para um niimero
existente na Lista telefonica, procure o respectivo
registo na Lista telefonica.

ou § [Procurar] para seleccionar o nu-

mero por nome ou prima {4 ou ¥} para procurar

por ordem alfabética; em seguida prima (w). Para
detalhes sobre como efectuar pesquisas na Lista te-
lefonica, consulte “Encontrar um nome ¢ nimero”

na pagina 28.

7. Se pretender reenviar as chamadas para um nimero
que possa introduzir manualmente, introduza o nd-
mero de telefone.

8. Prima (w.

Se seleccionar “Nao atende” na etapa 4:

9. Introduza o periodo de tempo utilizando as teclas
numéricas (05 a 30 segundos); em seguida prima

).
Nota

* Quando o reenvio é definido para “Todas as chama-
das”, surge no ecrd de posic¢do de espera o icone

Sugestio
* Se seleccionar “Por tipo chamada’ na etapa 5, pode

refinar a opgdo de reenvio na etapa 4.

Chamadas
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Verificar o estado do reenvio

1.

2.

4.

Siga as etapas 1 a 3 em “Reenviar chamadas” na
pagina 82.
Seleccione a opgdo de reenvio que pretende verifi-

car premindo &} ou {v:; em seguida prima (w).

Prima (& ou ‘¥ para seleccionar “Estado”; em se-
guida prima (w).

Pode entio verificar o estado da opgao de reenvio
seleccionada.

Quando tiver terminado, prima % [Voltar].

Cancelar todas as definigdes de reenvio

1.

2.

b
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Siga as etapas 1 a 3 em “Reenviar chamadas” na
pagina 82.

Prima ‘& ou i¥; para seleccionar “Cancelar todos”;
em seguida prima (w).

Prima (& ou ‘¥ para seleccionar “Sim”; em segui-
da prima (w).

Para cancelar a operagdo de cancelamento, selecci-
one “Nado” na etapa 3; em seguida prima (w).
Prima & [OK].

Todas as defini¢des de reenvio sdo canceladas.

Chamadas

Para cancelar as definigdes de reenvio individual-
mente

1.

2.

Siga as etapas 1 a 3 em “Reenviar chamadas” na
pagina 82.

Seleccione a op¢do de reenvio que pretende cance-
lar premindo &} ou {v: ; em seguida prima (w).
Prima ‘& ou i¥; para seleccionar “Off”; em seguida
prima (w).

Prima & [OK].

A opgao de reenvio seleccionada foi cancelada.



Defini¢coes
Definicoes telefone (M 7-1)

Alterar o idioma (M 7-1-1)
Pode alterar o idioma utilizado pelo telefone para apre-
sentagdo de mensagens e introdugdo de texto.

1.
2.

Prima (w) para visualizar Menu principal.
Prima (&; ou i} para seleccionar “Definigdes”; em
seguida prima (w).

. Seleccione “Defini¢des telefone”; em seguida pri-

ma ().

. Seleccione “Idioma” e prima (w).

. Prima ‘) ou {¥; para seleccionar o idioma preten-

dido; em seguida prima (w).

Wallpaper (Fundo) para o ecra de posigao de
espera (M 7-1-2)

Para o ecra de posi¢do de espera sdo fornecidas 3 ima-
gens e uma animagao.

Podem utilizar-se como fundos (“wallpaper”) fotogra-
fias tiradas com a camara digital ou imagens descarre-
gadas de um local WAP.

Para definir animagoes ou imagens incorpora-
das

1.
2.

Siga as etapas 1 a 3 referidas em “Alterar o idioma”.
Prima /& ou ¥} para seleccionar “Wallpaper”
(Fundo); em seguida prima (w).

. Prima /& ou i} para seleccionar “On” (activar);

em seguida prima (w).

. Seleccione “Animacdo” ou “Imagem 1” a “Imagem

3” premindo {4 ou {¥:; em seguida prima (w).

. Prima (w) novamente para definir.

A animagdo ou imagem seleccionada ¢ apresentada
no ecra de posicdo de espera.

Nota

Mesmo que seleccione uma animagdo, o ecrd de po-
si¢do de espera apresentard uma imagem/fotografia
estatica quando deixar de utilizar o telefone durante
cerca de 30 segundos (difere de acordo com os dados
seleccionados).

Sugestio

Para cancelar uma defini¢do relativa a “Wallpaper”
(Fundo), seleccione “Off” na etapa 3.
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Para definir Minhas Imagens para o ecra de posi-

¢ao de espera

1. Siga as etapas | a 3 em “Para definir animagdes ou
imagens incorporadas” na pagina 84.

2. Prima ‘& ou i¥; para seleccionar “Minhas Ima-
gens”; em seguida prima (w).

Sao visualizados os nomes dos ficheiros de fotogra-
fias/imagens registados em Imagens Guardadas.

3. Seleccione a imagem premindo & ou ¥} ; em se-
guida prima (w).

Visualiza a imagem seleccionada.

4. Especifique a gama em que pretende visualizar a
imagem premindo i, &}, ¢ ou :; em seguida
prima (w).

A imagem seleccionada é apresentada no ecra de
posicdo de espera.

Nota

* Algumas fotografias/imagens ndo podem ser utiliza-

das devido aos tipos de imagem e de dados.

lluminagéo visor (M 7-1-3)

Pode ligar ou desligar a iluminagdo do visor principal

quando prime o teclado ou quando o carregador de liga-
¢do ao isqueiro, opcional, ¢ ligado ao telefone.

Pode alterar ou especificar o tempo que a iluminagio do
visor deve permanecer ligada, contribuindo dessa forma
para proteger a vida til da bateria.
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Para ligar/desligar a iluminagéo do visor

1. Sigaas etapas 1 a 3 referidas em “Alterar o idioma”
na pagina 84.

2. Prima ‘a; ou i para seleccionar “Iluminagdo vi-
sor”; em seguida prima (w).

3. Prima & ou i para seleccionar “On/Off” (Ligar/
Desligar); em seguida prima (w).

4. Seleccione “On” para ligar a iluminagéo do visor ou
“Off” para desligar essa iluminag¢ao premindo :a;
ou ‘v; ; em seguida prima (w).

Quando seleccionar “On” (ligar) na etapa 4:

5. Introduza a duragdo da iluminagdo do visor utilizan-
do dois digitos; em seguida prima (w).

Para ligar/desligar a iluminagéo do visor enquanto

recarrega utilizando o carregador ligado ao isqueiro

1. Siga as etapas | e 2 em “Para ligar/desligar a ilumi-
na¢do do visor”.

2. Prima ‘a; ou i para seleccionar “Carro”; em se-
guida prima (w).

3. Seleccione “On” para ligar a iluminagéo do visor ou
“Off” para desligar essa iluminagdo premindo :a;
ou {¥} ; em seguida prima (w).



Ajustar a iluminagao do visor (M 7-1-4)

A iluminagao do visor principal pode ser ajustada para

quatro niveis,

1. Sigaasetapas 1 a 3 referidas em “Alterar o idioma”
na pagina 84.

2. Prima ‘& ou iy para seleccionar “Luz”; em segui-
da prima (w).

3. Prima & (Claro) ou & (Escuro) para ajustar a ilu-
minagao de forma a obter maxima nitidez.

4. Prima (w.

Nota
* A iluminagdo do visor ndo afecta a do subvisor.

Proteccéo visor (M 7-1-5)

Este ecra do telefone apaga-se automaticamente apos o
telefone ter sido deixado aberto durante um determina-
do tempo. Esta fungo visa poupar a bateria.

Pode alterar o tempo apos o qual a fungdo “Protec¢do
visor” entrara em funcionamento entre 2 ¢ 20 minutos
ou pode desactivar esta fungao.

Sugestio

* Quando se adquire este telefone, a Protecgdo do vi-

sor esta definida para entrar em funcionamento apos
10 minutos.

1. Sigaasetapas | a 3 referidas em “Alterar o idioma”
na pagina 84.
2. Prima &} ou {¥; paraseleccionar “Proteccdo visor”;
em seguida prima (w).
3. Seleccione “On” para activar a fungio “Protecgdo
visor” ou “Off” para desactivar essa fungdo premin-
do &) ou i¥:; em seguida prima (w).
Quando seleccionar “On” (ligar) na etapa 3:
4. Introduza o tempo apds o qual pretende que a fun-
¢a0 “Protec¢do visor” entre em funcionamento (02
a 20 minutos) utilizando dois digitos; em seguida
prima (w).
Nota
* A fungdo “Protecgdo visor” ndo funciona quando
estiver ao telefone, a utilizar o sistema WAP ou a
utilizar uma aplicagdo Java ™.

Para cancelar a fungéo “Protecgao visor”

A fungao “Protec¢do visor” mantém-se em funciona-
mento até se premir uma tecla ou surgir um alerta. A
primeira pressdo numa tecla cancela apenas a fungdo de
protec¢do. Para introduzir um digito ou texto deve pre-
mir uma outra tecla.
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Definir a saudagao (M 7-1-6)
Pode definir a mensagem a ser visualizada quando liga
o telefone.

1. Sigaasetapas 1 a 3 referidas em “Alterar o idioma”
na pagina 84.

2. Prima ‘& ou iy} para seleccionar “Saudagdo”; em
seguida prima (w).

3. Prima {&: ou i¥; para seleccionar “On” (activar);
em seguida prima (w).

4. Introduza a mensagem; em seguida prima (w).
Nessa mensagem pode introduzir até, no maximo,
16 caracteres.
Para detalhes sobre como introduzir caracteres, con-
sulte “Introduzir caracteres” na pagina 24.

Sugestio
* Para cancelar a saudagdo, seleccione “Off” na eta-
pa 3.

Associar imagens (M 7-1-7)
Podem ser visualizadas fotografias/imagens quando se

liga ou desliga o telefone, quando se recebe uma cha-
mada ou quando o alarme comega a funcionar.

Podem utilizar-se fotografias tiradas com uma camara
digital ou imagens descarregadas de um local WAP.
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Para definir fotografias/imagens incorporadas

1. Sigaas etapas 1 a 3 referidas em “Alterar o idioma”
na pagina 84.

2. Prima ‘&; ou ‘v para seleccionar “Associar ima-
gens”; em seguida prima (w).

3. Seleccione o ecra onde pretende definir a imagem
premindo ‘&; ou i¥;; em seguida prima (w).

4. Seleccione “Animagdo 1” ou “Animagdo 2” pre-
mindo {4} ou ‘v ; em seguida prima (w).
ou
Selecmone “Imagem 1” ou “Imagem 2” premindo
‘v ; em seguida prima (w) quando seleccionar
“Alarme na etapa 3.
Visualiza a imagem seleccionada.
S. Prima (w).

Sugestio
* Para cancelar a defini¢do de imagem, seleccione
“Off” na etapa 4.

Para definir Minhas Imagens

1. Siga as etapas 1 a 3 em “Para definir fotografias/
imagens incorporadas”.

2. Prima ‘& ou & para seleccionar “Minhas Ima-
gens”; em seguida prima (w).
Sdo visualizados os nomes dos ficheiros de fotogra-
fias/imagens registados em Imagens Guardadas.



3.

Seleccione a imagem premindo ‘& ou v ; em se-
guida prima (w).
Visualiza a imagem seleccionada.

. Especifique a gama em que pretende visualizar a

imagem premindo (&, &, {4} ou »:; em seguida
prima (w).

Nota
o Algumas fotografias/imagens ndo podem ser utiliza-

das devido aos tipos de imagem e de dados.

LCD (M 7-1-8)
Pode alterar as defini¢des do subvisor.

Para ligar/desligar o subvisor

Pode ligar ou desligar o subvisor quando o telefone esta
fechado.

1.

Siga as etapas 1 a 3 referidas em “Alterar o idioma”
na pagina 84.

. Prima ‘& ou & para seleccionar “LCD”, em segui-

da prima (w).

. Prima (& ou ¥ para seleccionar “LCD On/Off”;

em seguida prima (w).

. Seleccione “On” para ligar o subvisor ou “Off” para

desligar, premindo ¢a; ou ¥ ; em seguida prima (w).

Para ligar/desligar a iluminacédo do subvisor
Pode ligar ou desligar a iluminagao do subvisor quando
o telefone esta fechado.

Pode também alterar ou especificar a duragdo da ilumi-
nagéo do subvisor.

1.

Siga as etapas 1 a 3 referidas em “Alterar o idioma”
na pagina 84.

. Prima {&: ou {¥: para seleccionar “LCD”, em segui-

da prima (w).

. Prima ‘& ou iy} para seleccionar “Iluminagéo vi-

sor”; em seguida prima (w).

. Seleccione “On” para ligar a iluminagdo do visor ou

“Off” para desligar essa iluminag@o premindo /a;
ou {v:; em seguida prima (w).

Quando seleccionar “On” (ligar) na etapa 4:

S.

Introduza a duragdo da iluminagao do visor utilizan-
do dois digitos; em seguida prima (w).

Para ajustar o contraste LCD do subvisor

Pode, por vezes, ter necessidade de ajustar o contraste
LCD do subvisor de forma a adequa-lo a determinadas
condigdes de iluminagao.

1.

Siga as etapas 1 a 3 referidas em “Alterar o idioma”
na pagina 84.
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2. Prima {& ou f¥: para seleccionar “LCD”, em segui-
da prima (w).

3. Prima {4 ou & para seleccionar “Contraste LCD”;
em seguida prima (w).

4. Prima ‘& (Escuro) ou i (Claro) para ajustar o
contraste de forma a obter maxima nitidez.
O contraste LCD dispde de 9 niveis de ajuste.

5. Prima (w.

Repor definigoes do telefone (M 7-1-9)
As definigdes do telefone podem ser colocadas nas de-
fini¢des predefinidas.

1. Sigaasetapas 1 a 3 referidas em “Alterar o idioma”
na pagina 84.

2. Prima & ou i¥; para seleccionar “Repor val. ori-
gem”; em seguida prima ().

3. Introduza o seu cédigo; em seguida prima (w).

4. Prima ‘4 ou iy} para seleccionar “Sim”; em segui-
da prima (w).
Para cancelar a operagdo de reposi¢ao, seleccione
“Nao” na etapa 4; em seguida prima (w).
Todas as defini¢des do telefone sdo repostas nos va-
lores predefinidos.

Nota

* Se introduzir um codigo errado na etapa 3, a opera-
¢do é cancelada.
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Definicdo de chamadas (M 7-2)
Defina diversos tipos de fungdes e de servigos
Chamadas em espera (M 7-2-1)

Se pretender atender outra chamada com uma chamada
em curso, deve activar o servigo Chamadas em espera.

1. Prima (w) para visualizar Menu principal.

2. Prima :a; ou ¥} para seleccionar “Definigdes”; em
seguida prima (w).

3. Prima ‘& ou & para seleccionar “Definigdo de
chamadas”; em seguida prima (w).

4. Seleccione “Chamadas em espera”; em seguida pri-
ma (w).

5. Seleccione “On” para activar o servigo Chamadas
em espera ou “Off” para desactivar premindo &} ou
(v:; em seguida prima (w).

6. Prima & [OK].

Nota

* O servigo Chamadas em espera pode ndo estar dis-
ponivel em todas as redes de telemoveis. Contacte o
seu operador de rede para obter mais informagaoes.



Para verificar o estado do servico Chamadas em espera

1. Sigaas etapas 1 a4 em “Chamadas em espera” na pagina 89.

2. Prima {4} ou ¥ para seleccionar “Estado”; em se-
guida prima (w).
Pode entdo verificar o estado do servigo Chamadas
em espera.

3. Prima §) [Voltar].

Mostrar contador (M 7-2-2)

1. Sigaasetapas | a3 em “Chamadas em espera” na pagina 89.

2. Prima ‘& ou iy para seleccionar “Mostrar conta-
dor”; em seguida prima (w).

3. Seleccione “On” ou “Off” premindo & ou &¥:; em
seguida prima (w).

Identificagdo de chamadas (M 7-2-3)

Esta fungdo permite-lhe determinar se pretende dar a conhecer

o seu nimero de telefone quando efectua chamadas ou se pre-

tender visualizar o numero de telefone da pessoa que o contacta.

Nota

* A fungao Identifica¢do de chamadas ndo é suportada

em todas as redes. Consulte o seu fornecedor de ser-
vigo para saber se este servigo estd disponivel.

1. Sigaasetapas | a3 em “Chamadas em espera” na pagina 89.

2. Prima ‘& ou ‘¥ para seleccionar “Identif. chama-
das”; em seguida prima (w).

3. Seleccione a opgdo que pretende definir premindo
& ou {v:; em seguida prima (w).

Estdo disponiveis as seguintes opgdes:

* “Mostrar chamador”: Indica se os nimeros das pes-
soas que lhe telefonam sdo apresentados ou
ndo.

* “Mostrar proprio n°”: Indica se o seu numero de te-
lefone ¢ indicado as pessoas que lhe telefo-
nam ou ndo. Nesta op¢do pode activar (On)
ou desactivar (Off) esta fungao.

Seleccione “On” para activar o servigo de Chama-
das em espera ou “Off” para desactivar premindo
& ou (v:; em seguida prima (w).

* “Mostrar n° ligado”: Indica se o numero de telefone
a que esta ligado ¢ indicado ou ndo, mesmo se
a sua chamada estiver a ser reencaminhada
para outro telefone.

* “Ocultar se chamado”: Indica se o seu niimero de te-
lefone ¢ omitido ou ndo no caso de a sua cha-
mada ser reencaminhada para outro telefone.

Para verificar a Identificagdo de chamadas

1. Siga as etapas 1 a 3 em “Identifica¢do de chama-
das”.

2. Prima ‘& ou i¥; para seleccionar “Estado”; em se-
guida prima (w).
Pode entdo verificar o estado da opgao Identificagdo
de chamadas.

3. Prima & [OK].
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Chamadas pessoais (M 7-2-4)
Pode associar-se um numero de telefone pré-registado a

uma defini¢do de toque de chamada ou a opgao Vibragao.
Podem registar-se até, no maximo, 20 nimeros de telefone.

1. Siga as etapas 1 a 3 em “Chamadas em espera” na
pagina 89.

2. Prima :& ou i¥; para seleccionar “Chamadas pes-
soais”; em seguida prima (w).

3. Seleccione o nimero que pretende definir premindo
& ou {v; ; em seguida prima ().

4. Introduza o niimero de telefone; em seguida prima (w).

Se pretender seleccionar o nimero de telefone na
Lista telefonica, procure o registo.
Prima »; ou Q [Procurar] para seleccionar o ni-
mero por nome ou prima {4 ou v} para procurar
por ordem alfabética; em seguida prima (w). Para
detalhes sobre como efectuar pesquisas na Lista te-
lefonica, consulte “Encontrar um nome € nimero”
na pagina 28.

5. Prima {a} ou ‘¥ para seleccionar “Escolher toque”;
em seguida prima (w).

6. Seleccione um toque de chamada.
Para detalhes sobre como seleccionar um toque de
chamada, consulte “Tipo de toque” na pagina 64.
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7. Prima ‘& ou ¢ para seleccionar “Vibragdo”; em
seguida prima (w).

8. Prima 4} ou i para seleccionar “On”, “Off” ou
“Associar toque”; em seguida prima (w).
Para detalhes sobre como definir o vibrador, consul-
te “Vibragdo” na pagina 65.

9. Quando tiver concluido a definigdo, seleccione
“Sair”; em seguida prima (w).

Grupos (M 7-2-5)

Os numeros de telefone podem ser registados ou actua-

lizados em grupos.

Para definir toque de Grupos

Pode definir toques de chamada diferentes para cada grupo.

Quando adquire este telefone, os grupos estdo desactivados.

Se ndo definir um toque para Grupos sera utilizado o to-

que de chamada predefinido.

1. Siga as etapas 1 a 3 em “Chamadas em espera” na
pagina 89.

2. Prima & ou &} para seleccionar “Grupos”; em se-
guida prima (w).

3. Seleccione o grupo que pretende definir premindo

a em seguida prima (w).

<: ou iy para seleccionar “On” (activar);
em seguida prima (w).

5. Prima ‘& ou {¥; para seleccionar “Escolher toque™;
em seguida prima (w).




6. Seleccione um toque de chamada.
Para detalhes sobre como seleccionar um toque de
chamada, consulte “Tipo de toque” na pagina 64.

7. Prima ‘& ou iy para seleccionar “Vibra¢do”; em
seguida prima (w).

8. Prima (&) ou i para seleccionar “On”, “Off” ou
“Associar toque”; em seguida prima (w).
Para detalhes sobre como definir a vibragdo, consul-
te “Vibragdo” na pagina 65.

9. Quando tiver concluido a defini¢do, seleccione
“Sair”; em seguida prima (w).

Sugestio

* Para cancelar a definigdo de toque de chamada, se-

leccione “Off” na etapa 4.

Remarcagao automatica (M 7-2-6)

Sobre esta fungdo, consulte “Remarcagdo automatica”

na pagina 20.

Alarme minuto (M 7-2-7)

A fungdo “Alarme minuto” informa-o sobre o tempo de
conversagdo soando um toque apos cada minuto.

1. Siga as etapas 1 a 3 em “Chamadas em espera” na
pagina 89.

2. Prima {a; ou §
em seguida prima (w).

; para seleccionar “Alarme minuto”;

3. Prima ‘& ou ‘¥ para seleccionar “On” (activar) ou
“Off” (desactivar); em seguida prima (w).

Repor definigdo de chamadas (M 7-2-8)
A Defini¢ao de chamadas pode ser colocada nos valo-
res predefinidos.

1. Siga as etapas 1 a 3 em “Chamadas em espera” na
pagina 89.

2. Prima ‘& ou iy para seleccionar “Repor val. ori-
gem”; em seguida prima (w).

3. Introduza o seu codigo; em seguida prima (w).

4. Prima & ou i¥; para seleccionar “Sim”; em segui-
da prima (w).
Para cancelar a reposigdo, seleccione “N&o” na eta-
pa 4; em seguida prima (w).
A definigdo de chamadas ¢ reposta nos valores pre-
definidos.

Nota

* Se, na etapa 3, introduzir o cdédigo errado, a opera-
¢do é cancelada e o ecrd volta a etapa 3 em “Chama-
das em espera’” na pdagina 89.
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Definicoes rede (M 7-3) Adicionar rede

. . . Siga as etapas 1 a 4 em “Seleccionar uma rede de
Seleccionar uma rede de forma automatica 1. Siga P

(M 7-3-1) forma automatica”.
Sempre que liga o seu telefone, o sistema tentara ligar 2. Prima & ou ¢ para seleccionar “Adicionar rede”;
primeiro a rede que mais recentemente esteve disponi- em seguida prima (w).
ida a i raltimoar re- S . .
vel, em seguida a rede subscrita e por tltimo a rede pre 3. Prima & ou &: para seleccionar “Adicionar”; em

ferida.

Se nenhuma destas for encontrada, procurara qualquer
outra rede GSM disponivel.

1. Prima (w) para visualizar Menu principal.

seguida prima (w).
4. Introduza o indicativo do pais.
S. Prima (w).
2. Prima :a; ou ‘¥ para seleccionar “Defini¢des”; em 6. Introduza o indicativo da rede.
seguida prima (w). 7. Prima ().
3. Prima ‘& ou i¥; para seleccionar “Defini¢des re- 8
de”; em seguida prima (w). 9

. Introduza um nome de rede novo.
. Prima & [OK].

4 Editar a lista de preferéncias

5. Seleccione “Automético” e prima (w).

Seleccione “Seleccionar rede” e prima (w).

Para alterar a posigéo de uma rede na lista de pre-

Para seleccionar rede de forma manual feréncias
1. Tal como na etapa 5 em “Seleccionar uma rede de 1. Siga as etapas 1 3”4 em “Seleccionar uma rede de
forma automatica”, prima {4} ou {¥; para seleccio- forma a‘l.nomat_l.ca : . )
nar “Manual”; em seguida prima ) 2. Prima & ou & para seleccionar “Def preferenci-
; .

. . . . . ais”; em seguida prima (w).
2. Seleccione a rede premindo ‘& ou ¥} ; em seguida

. 3. Seleccione o nome da rede cuja posigao pretende al-
prima (w).

terar na lista premindo ‘&) ou i¥; ; em seguida prima

OB
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4. Prima ‘& ou ‘v para seleccionar “Inserir” ou
“Acrescentar fim”; em seguida prima (w).

Para apagar um rede da lista de preferéncias

1. Siga as etapas 1 a 3 em “Para alterar a posigdo de
uma rede na lista de preferéncias” na pagina 93.

2. Prima & ou i para seleccionar “Apagar”; em se-
guida prima (w).

Alterar a password da rede (M 7-3-2)

1. Siga as etapas 1 a 3 em “Seleccionar uma rede de
forma automatica” na pagina 93.

2. Prima ‘& ou ‘y; para seleccionar “Modificar
Password”; em seguida prima (w).

3. Introduza a password antiga e prima (w).

4. Introduza uma password nova e em seguida prima
).

5. Introduza novamente a password nova e em seguida
prima (w).
Se introduzir a password incorrecta na etapa 5, o
ecrd volta a etapa 4 e ser-lhe-a pedido que introduza
a password novamente.

6. Prima (w.

Definicoes Internet (M 7-4)

Definicoes WAP/MMS
As definigdes WAP e as definigdes MMS podem efec-
tuar diversas configuragdes, indicadas a seguir.

Definicdes WAP

Item Descrigcéo Operagao
Nome do perfil Sreirlsgmone Nome perfil” e
Nome perfil*  |WAP (nome p @ .
L Introduza as cadeias que
unico) X
pretende e prima (w).
Seleccione o “Enderego IP”
N e prima (w).

Enderego [P Enderego IP Introduza o endereco IP
relativo a WAP e prima (w).
Seleccione “Home page” e
prima (w).

Home page Homepage Introduza o URL da sua
“Home page”, se necessa-
rio, e prima @

Seleccione “Porto numero”
~ e prima (w).

Porto nimero* (s)ep(;:rc;:ea Introduza o ndmero do

gurang porto (1024-65535) e prima
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prima (w).

Iltem Descrigéo Operagéo Item Descrigdo Operagéo
Seleccione “Perguntar Seleccione “Time out” e
Perguntar Perguntar GPRS/CSD” e prima (w). prima (w).
GPRS/CSD GPRS/CSD  |Seleccione “On” ou “Off” e Time out Time out Introduza o tempo em
prima (w). segundos (0-99999) e
Seleccione “Tipo de liga- prima @
Tipo de liga- |¢&@0” e prima @ Definicdes CSD (Devem ser definidas se seleccionar como
Tipo de ligagéo [¢do do porta- |Seleccione “GPRS depois tipo de ligagao “GPRS depois CSD” ou “CSD”)
dor CSD’”, “GPRS” ou “CSD” e

Definicdes GPRS (Devem ser definidas se seleccionar
como tipo de ligagdo “GPRS de

pois CSD” ou “GPRS”)

Seleccione “N° de acesso”;

Nome do Seleccione “APN” e prima
« .
APN ponto de Introduza Nome do ponto
acesso )
de acesso e prima (w).
Seleccione “Utilizador” e
Utilizador |Utiizador ~ |PMa G-
Introduza o utilizador e
prima (w).
Seleccione “Password” e
Password |Password prima @
Introduza a password e
prima (w).

Numero do em seguida prima @
Ne° de |
" ponto de Introduza o Numero do
acesso :
acesso ponto de acesso e prima
Seleccione “Tipo de liga-
Tipo de RDIS ou ana- |¢ao” e prima @
ligagado légica Seleccione “RDIS” ou “Ana-
l6gica” e prima (w).
Seleccione “Utilizador” e
Utilizador |Utilzador  |P1M2 @)

Introduza o utilizador e

prima (w).
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Iltem Descrigéo Operagéo Iltem Descrigéo Operagéo

Seleccione “Password” e Servidor de Seleccione “URL serv. men-
prima (w). URL serv. retransmis-  |sag.” e prima (w).

Password |Password Introduza a password e mensag.* sao (relay) de |Introduza o URL do servidor
prima (w). MMS de mensagens e prima (w).
Seleccione “Time out” e Seleccione “Porto numero”

. _ prima (w). ] Opgéio de e prima (w). ]

Time out Time out Introduza o tempo em Porto nimero* sequranca Introduza o numero do
segundos (0-99999) e gurang porto (1024-65535) e prima
prima (w). .

*: Item a ser definido como obrigatorio. Seleccione “Tipo de liga-
Tipo de liga- |¢&0” e prima (w).

Definigdes MMS
Iltem Descrigéo Operagéo
Nome do perfl Srei::gcg)ne Nome perfil” e
Nome perfil*  |MMS (nome p : )
(nico) Introduza as cadeias que

pretende e prima (w).

Tipo de ligagdo

¢ao do porta-
dor

Seleccione “GPRS depois
CSD’”, “GPRS” ou “CSD” e

prima (w).

Definigbes GPRS (Devem ser d

como tipo de lig

acdo “GPRS de|

efinidas se seleccionar
pois CSD” ou “GPRS”)

Endereco IP*

Endereco IP

Seleccione o “Endereco IP”
e prima (w).

Introduza o enderego IP
relativo a MMS e prima (w).

APN*

Nome do
ponto de
acesso

Seleccione “APN” e prima

Introduza Nome do ponto
de acesso e prima (w).
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Iltem Descrigéo Operagéo Item Descrigdo Operagéo

Seleccione “Utilizador” e Seleccione “Utilizador” e

Utiizador |Utiizador |2 @ Utilizador |Utilzador  |[PTM2 @)
Introduza o utilizador e Introduza o utilizador e
prima (w). prima (w).
Seleccione “Password” e Seleccione “Password” e

Password |Password prima @ Password |Password prima @
Introduza a password e Introduza a password e
prima (w). prima (w).
Seleccione “Time out” e Seleccione “Time out” e
prima (w). prima (w).

Time out Time out Introduza o tempo em Time out Time out Introduza o tempo em
segundos (0-99999) e segundos (0-99999) e
prima (w). prima (w).

Definicdes CSD

fi

(Devem ser definidas se seleccionar como

po de ligagéo “GPRS depois CSD” ou “CSD”)

Seleccione “N° de acesso”;

Ne de Ngﬂ:r;edo em seguida prima (w).
acesso* P Introduza Numero do ponto
acesso )

de acesso e prima (w).
Seleccione “Tipo de liga-
Tipo de RDIS ou ana- |¢ao” e prima @
ligagédo légica Seleccione “RDIS” ou “Ana-

I6gica” e prima ().
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Para configurar a informacéo da sua conta
Esta informagao deve ser fornecida pelo seu fornecedor
de servigo de Internet.

1
2.

Prima (w) para visualizar Menu principal.

Prima {a; ou ¢ para seleccionar “Defini¢des”; em
seguida prima (w).

Prima /&) ou i¥: para seleccionar “Def. Internet”;
em seguida prima (w).

Prima & ou {¥: para seleccionar “Defini¢des
WAP” ou “Definicdes MMS”; em seguida prima (w).
Seleccione o Nome do perfil que pretende editar
premindo {4} ou ¥;; em seguida prima (w).

Prima ‘&) ou ‘¥ para seleccionar “Editar”’; em se-
guida prima (w).

Seleccione o item que pretende editar e prima (w).
Edite cada item.

Quando tiver terminado de editar, seleccione
“Sair”; em seguida prima (w).

Para seleccionar perfil da ligagcdo de Rede

Siga as etapas 1 a 4 em “Para configurar a informa-
¢do da sua conta”.

Seleccione o Nome do perfil a utilizar premindo (&
ou iy;; em seguida prima (w).

Prima ‘& ou ‘y: para seleccionar “Activar; em se-
guida prima (w).

Infravermelhos (M 7-5)

Pode utilizar o modem de infravermelhos incorporado
para estabelecer contacto entre o seu telefone e um PC
equipado com porta de infravermelhos.

1.
2.

Prima (w) para visualizar Menu principal.

Prima :a; ou ¢ para seleccionar “Defini¢des”; em
seguida prima (w).

Prima {4} ou {¥: paraseleccionar “Infravermelhos”;
em seguida prima (w).

Prima {4; ou {¥: para seleccionar “On” (activar);
em seguida prima (w).

O icone “ Kz ” aparece no ecra.

A definigdo de infravermelhos ¢ desactivada quan-

do ndo sdo transmitidos/recebidos dados através da
comunicagdo por infravermelhos.

Definigoes
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Segurancga (M 7-6)

Activar/desactivar o codigo PIN (M 7-6-1)
Se o codigo PIN estiver activado ser-lhe-a pedido que
introduza o codigo PIN sempre que ligar o telefone. O
seu codigo PIN esta armazenado no SIM e quando ad-
quire o SIM devera receber esse codigo. Para mais in-
formagdes contacte o seu fornecedor de servigo.

1. Prima (w) para visualizar Menu principal.

2. Prima & ou i¥: para seleccionar “Defini¢des”; em
seguida prima (w).

3. Prima {& ou i} para seleccionar “Seguranga”; em
seguida prima (w).

4. Prima {a; ou (v para seleccionar “PIN” e prima (w).

5. Prima {a} ou i para seleccionar “On” (activar) ou
“Off” (desactivar); em seguida prima (w).

6. Introduza o seu PIN; em seguida prima (w).

Nota

* Se introduzir o PIN errado trés vezes na etapa 6, o

SIM bloqueara. Para desbloquear, contacte o seu
fornecedor de servigo/vendedor do SIM.
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Alterar o codigo PIN

Permite-lhe alterar o codigo PIN armazenado no SIM.

1. Sigaasetapas 1 a3 em “Activar/desactivar o codigo
PIN”.

2. Prima ‘& ou &} para seleccionar “PIN”; em segui-
da prima (w.

3. Prima {a} ou {¥; para seleccionar “Modificar PIN”;
em seguida prima (w).

4. Introduza o seu PIN; em seguida prima (w).

5. Introduza um PIN novo e prima (w.

6. Introduza novamente o PIN novo e prima ().
Se introduzir um codigo diferente do codigo intro-

duzido na etapa 6, o ecrd volta a etapa 5. Introduza
novamente o codigo correcto.

Bloquear telefone (M 7-6-2)

A fungdo “Bloqueio telef.” ¢ uma caracteristica adicio-

nal que evita a utilizagdo ndo autorizada do telefone ou

de determinadas fungdes. O cddigo de bloqueio do tele-

fone predefinido ¢ “0000”.

1. Sigaasetapas 1 a3 em “Activar/desactivar o codigo
PIN”.

2. Prima ‘&) ou {¥; para seleccionar “Bloqueio telef.”;
em seguida prima (w).



3. Prima (& ou i¥: para seleccionar “On” (activar) ou
“Off” (desactivar); em seguida prima (w).

4. Introduza o seu cédigo; em seguida prima ().
Se introduzir um codigo errado, o ecra fica em bran-
co e ser-lhe-a pedido para introduzir o codigo nova-
mente.

Alterar o cédigo

O cbdigo predefinido ¢ “0000”.

1. Siga as etapas 1 a 2 referidas em “Bloquear telefo-
ne” na pagina 99.

2. Prima ‘& ou iy} para seleccionar “Alterar codigo”;
em seguida prima (w).

3. Introduza o codigo antigo e prima (w).

4. Introduza o cédigo novo e prima (w).

5. Introduza o c6digo novo novamente € prima (w).

Se introduzir um codigo diferente do codigo intro-
duzido na etapa 5, o ecra volta a etapa 4. Introduza
novamente o codigo correcto.

Alterar o Cédigo PIN2 (M 7-6-3)

O co6digo PIN2 ¢ utilizado para proteger determinadas
fungdes no telefone, como por exemplo N° marcagao
fixa e limites de custo de chamadas. Indica-se a seguir
como alterar o PIN2.

1. Sigaasetapas | a3 em “Activar/desactivar o codigo
PIN” na pagina 99.

2. Prima ‘& ou & para seleccionar “Modificar PIN
2”; em seguida prima (w).

3. Introduza o seu PIN2; em seguida prima ().

4. Introduza um PIN2 novo e prima (w).

S. Introduza novamente o PIN2 novo e prima (w).

Se introduzir um codigo diferente do codigo intro-
duzido na etapa 5, o ecrd volta a etapa 4. Introduza
o codigo correcto.

Barrar chamadas (M 7-6-4)

Esta fungdo permite-lhe colocar restrigdes nas chama-
das a receber e a efectuar. Para activar o barramento de
chamadas necessita de uma password propria, disponi-
vel através do seu fornecedor de servigo.

1. Sigaasetapas | a3 em “Activar/desactivar o codigo
PIN” na pagina 99.

2. Prima (& ou i para seleccionar “Barrar chama-
das”; em seguida prima (w).

3. Prima ‘& ou i para seleccionar a opgdo de barrar
chamadas; em seguida prima (w).
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Estdo disponiveis as seguintes fungdes de barramento de chamadas:

“Internacionais”:

Impede de efectuar chamadas
Internacionais.

“Local&Home roaming”: Impede de efectuar chamadas

“Recebidas”:
“Recebidas roaming”:

“Efectuadas™:

internacionais excepto para o
seu pais.

Impede de receber chamadas.
Impede de receber chamadas
quando estiver em area nao
coberta pelo seu operador de
rede registado.

Impede de efectuar chama-
das, excepto chamadas de
emergéncia.

4. Seleccione uma das opgdes de barramento de cha-
madas premindo {4} ou ‘¥:; em seguida prima (w).
Estao disponiveis as seguintes op¢des de barramento de
chamadas:

“Todos os tipos™:
“Voz”:

“Dados™:
“Fax”:

“Msg. SMS”:
“Tudo except. mens.”:

Bloqueia todos os servigos.
Bloqueia todas as chamadas
de voz.

Bloqueia todas as chamadas
de dados.

Bloqueia todas as chamadas
de fax.

Bloqueia todas as mensagens.
Bloqueia todos os servigos ex-
cepto mensagens.

5. Seleccione “On” e prima (w).
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Se seleccionar “Off”, a defini¢do de barramento de
chamadas ¢ cancelada.

6. Introduza a password da rede e prima (w).

Para alterar a password da rede, consulte “Alterar a
password da rede” na pagina 94.

7. Prima & [OK].
A fungdo de barramento de chamadas seleccionada
¢ activada.
Se introduzir uma password da rede errada, a
password introduzida ¢ apagada.
Verificar o estado da funcédo “Barrar chamadas”
1. Siga asetapas | a4 em “Barrar chamadas” na pagina 100.
2. Prima {&; ou i} para seleccionar “Estado”; em se-
guida prima (w).
Pode entdo verificar o estado da op¢éo de barramen-
to seleccionada.
3. Quando tiver terminado a confirmagdo, prima % [Voltar].
Cancelar todas as definigbes de barramento de
chamadas
1. Sigaasetapas | a2 em “Barrar chamadas” na pagina 100.
2. Prima {a) ou i paraseleccionar “Cancelar todos”;
em seguida prima (w).
3. Introduza a password da rede e prima (w).
4. Prima & [OK].
As definigdes de barramento de chamadas sao todas
canceladas.



Para cancelar a definigdo de barramento de cha-

madas individualmente

1. Siga as etapas 1 a 3 em “Barrar chamadas” na
pagina 100.

2. Seleccione a opgao de barramento de chamadas que
pretende cancelar premindo ‘& ou ¥} ; em seguida
prima (w).

3. Prima {a ou iy; paraseleccionar “Off”; em seguida
prima (w).

4. Introduza a password propria para a fungio de bar-
ramento e prima ().

A defini¢ao de barramento de chamadas selecciona-
da ¢ cancelada.

N° marcacao fixa (M 7-6-5)

Quando a fungdo “N° marcagao fixa” esta activada,
pode telefonar apenas para nimeros predefinidos.
Activar fungdo “N° marcagao fixa”

1. Sigaasetapas 1 a3 em “Activar/desactivar o codigo

PIN” na pagina 99.

2. Prima ‘& ou iy para seleccionar “N° marcagao fi-
xa”; em seguida prima (w).

3. Introduza o PIN2 e prima (w).

Seleccione “Definigdes” e prima ().

»

5. Seleccione “On” e prima (w).
Se seleccionar “Off” a Marcagao fixa ¢ desactivada.

Adicionar novo nome

1.

Siga as etapas 1 a 3 em “Activar fungdo “N°
marcagdo fixa™”.

Prima &} ou ¢ para seleccionar “Editar lista”; em
seguida prima (w).

Prima (w).

Prima & ou iy para seleccionar “Acresc. nome
novo”; em seguida prima (w).

Adicione um nome e um nimero de telefone.

Para mais informagdes sobre como adicionar um
nome e um numero de telefone, consulte “Guardar
nomes e numeros” na pagina 26.

Procurar um nome registado

1.
2.

3.

Siga as etapas 1 a 3 em “Adicionar novo nome”.
Prima /& ou i para seleccionar “Procurar”; em
seguida prima (w).

Procure o nome pretendido.

Para detalhes sobre como procurar um nome, con-
sulte “Encontrar um nome e niimero” na pagina 28.
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Editar um nome registado
1

Siga as etapas 1 e 2 em “Adicionar novo nome” na

pagina 102.

2. Seleccione o nome que pretende editar € prima (w).

3. Prima ‘& ou i} para seleccionar “Editar”; em se-
guida prima (w).

4. Edite o nome seleccionado.
Para detalhes sobre como editar um nome, consulte
“Editar registos da Lista telefonica” na pagina 28.

Apagar um nome registado

1. Siga as etapas | e 2 em “Adicionar novo nome” na
pagina 102.

2. Seleccione o nome que pretende apagar e prima (w).

3. Prima & ou iy} para seleccionar “Apagar”; em se-
guida prima (w).

4. Seleccione “Sim” e prima (w).

O nome seleccionado sera apagado.
Para cancelar a operagao, seleccione “Nao” na etapa
4; em seguida prima (w).
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Repor os valores de fabrica (M 7-7)

As defini¢des podem ser colocadas nas definig¢des pre-
definidas.

. Prima ara visualizar Menu principal.

1. P lizar M 1

2. Prima &) ou &} para seleccionar “Defini¢des”; em
seguida prima (w).

3. Prima {& ou iy} para seleccionar “Repor val. fabri-
ca”; em seguida prima (w).

. uz u codigo; ui i .

4. Introduza o seu c6digo; em seguida prima

5. Prima &} ou i para seleccionar “Sim”; em segui-
da prima (w).
Para cancelar a reposi¢ao, seleccione “Nao” na eta-
pa 5; em seguida prima (w).
Todas as defini¢des sdo repostas nos valores prede-
finidos.

Nota

* Se introduzir um codigo errado na etapa 4, a opera-
¢do é cancelada.



Vodafone live!

O seu telefone contém um Browser WAP utilizado para
navegar na Internet movel, onde pode obter muita infor-
magao util. Normalmente as paginas sdo concebidas
para telemoveis.

O seu telefone esta ja configurado para o site da
Vodafone no que respeita a definicdes WAP/MMS.

BROWSER BY

S|

OPENWAVE

Visualizar o Browser WAP

1. Prima % [T ] com o telefone em posicao de
espera.

2. Seleccione o menu que pretende visualizar premin-
do ‘& ou % ; em seguida prima @

Para sair do Browser WAP
1. Prima para sair do Browser.

Navegar numa pagina WAP

R
Deslocam os realces pelo ecra.

Utilizados para seleccionar uma acg¢ao vi-
sualizada no canto inferior esquerdo do
ecra.
Q) Utilizados para seleccionar uma acgao vi-
sualizada no canto inferior direito do ecra.
. (Premir e manter nessa posi¢ao):
Usada para iniciar a Ir para URL.
. a (Premir e manter nessa posigdo):
Usadas para iniciar Favoritos (WAP).
. : Sair (pressdo breve)
Desliga o telefone. (Premir e manter nessa
posigdo)

N Menu da opgdo que permite iniciar o Bro-
wser.
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Menu Browser

Quando tiver comegado a navegar, pode aceder a op-
¢des do Browser premindo Q

O Menu Browser contém o seguinte:

Voltar:
Inicio:

Favoritos:

Ir para URL:

Mostrar URL:

Guardar pag.:

Guardar itens:

Alerta Wap push:

Regressa ao ecra anterior.

Avanga para a Homepage que de-
finir nas definicdes WAP.

Adiciona o site que estiver a ver no
momento a sua lista de favoritos,
ou apresenta a lista de favoritos.

Introduz o URL do site que preten-
de visitar e avance para esse local.

Apresenta o URL do site onde es-
tiver a navegar.

Guarda a pagina em que estiver a
navegar no momento a sua lista de
Instantaneos, ou apresenta a lista
de Instantaneos.

Guarda imagens ou sons a Minhas
Imagens ou Meus toques.

Para visualizar a lista de mensa-
gens push WAP. Pode receber
mensagens push através de servi-
¢os WAP. Isto significa que um
fornecedor de servigos envia con-
tetido WAP para o seu telefone,
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Refresh:

Definigées:

sem que seja necessaria qualquer
configuragao.

Actualiza os contetidos da pagina
WAP.

Inclui “Reiniciar o Browser”, al-
gumas definigdes, etc.



Mensagens

O seu telefone permite-lhe enviar e receber mensagens
curtas, MMS ¢ WAP.

MMS (Servigo de mensagens multi-
média)
Sobre MMS

MMS permite-lhe personalizar ainda mais as suas men-
sagens com imagens, sons e animagdes.

Nota

* Algumas fungoes MMS podem ndo estar sempre dis-
poniveis consoante a sua rede. Para mais informa-
¢oes contacte o seu operador de rede.

Configurar MMS (M 0-1-5)

1. Prima @ [ =] quando em posi¢éo de espera.

2. Seleccione “MMS” e prima (w).

3. Prima {4 ou ‘¥ para seleccionar “Definigdes”; em
seguida prima (w).

4. Seleccione o item que pretende definir e prima (w).

Estao disponiveis os seguintes itens:

5.
6.

“Roam. Download”
“Relat. de entrega”
“Aut. aviso leitura”
“Validade”
“Ident. remetente”
“Rejeitar anonimas”
“Interv. Slide MMS”
Edite cada item.

Quando terminar a definigdo, prima <) [Voltar].

Criar uma MMS nova (M 0-1-1)

1.
. Seleccione “MMS” e prima (w).

. Seleccione “Compor” e prima (w).

0N A W N

Prima § [==mmm] quando em posicao de espera.

. Introduza a sua mensagem e prima (w).

. Introduza o nimero de telefone ou o enderego de e-

mail do destinatério; em seguida prima (w).

Se pretender seleccionar o niimero de telefone ou o
enderego de e-mail na Lista telefonica, procure o re-
gisto da Lista telefonica que pretende.

Prima {»: ou 9 [Procurar] para procurar o numero
por nome ou prima {a; ou {¥: para procurar por
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ordem alfabética; em seguida prima (w). Para deta-
lhes sobre como procurar registos na Lista telefoni-
ca, consulte “Encontrar um nome € nimero” na
pagina 28.

Seleccione “Enviar” e prima (w).

E visualizado o ecrd de confirmagdo do tamanho do
ficheiro.

Seleccione “Sim” e prima ().

Depois da mensagem ter sido enviada, essa mensa-
gem ¢ adicionada a caixa de mensagens Enviadas.

Nota

Este telefone permite-lhe introduzir um mdximo de
256 caracteres como assunto e um maximo de 10 en-
deregos como destinatarios de uma MMS.

No entanto, estes niimeros podem ser limitados con-
soante a rede. Nesse caso poderd ndo conseguir en-
viar uma MMS. Para mais informagdes contacte o
seu operador de rede.

Para introduzir o assunto de uma mensagem

1.

2.
3.
4.
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Siga as etapas 1 a 3 em “Criar uma MMS nova” na
pagina 106.

Prima Q [Opg¢des] para visualizar o Menu Opgdes.
Seleccione “Assunto” e prima (w).

Introduza o assunto da sua mensagem e prima (w).

Mensagens

Para adicionar destinatarios

1.

2.

5.

6.

Siga as etapas 1 a 5 em “Criar uma MMS nova” na
pagina 106.

Prima /& ou i para seleccionar “Acresc. endere-
¢0”; em seguida prima (W).

Seleccione “Para” para adicionar destinatarios ou
“Cc” para enviar uma copia desta MMS para outros
destinatarios, premindo &} ou ¢ ; em seguida pri-
ma ().

Seleccione o nome pretendido na lista premindo <&;
ou ¥} ; em seguida prima ().

Introduza o niimero de telefone ou o enderego de e-
mail dos outros destinatarios; em seguida prima (w).

Prima ) [Voltar] duas vezes.

Para utilizar o modelo de texto

1.

Siga as etapas 1 a 3 em “Criar uma MMS nova” na
pagina 106.
Prima & [Opgdes] para visualizar o Menu Opgdes.

Prima ‘& ou ¢ para seleccionar “Inserir modelo”;
em seguida prima (w).

Seleccione o modelo pretendido na lista premindo
a +; em seguida prima ().




Para guardar uma mensagem na caixa Por enviar
Pode guardar uma mensagem temporariamente na caixa Por
enviar e envia-la mais tarde, sem a enviar imediatamente.

1. Siga as etapas 1 a 5 em “Criar uma MMS nova” na
pagina 106.

2. Prima {a) ou iy} para seleccionar “Guardar”; em se-
guida prima (w) para guardar a mensagem na caixa
Por enviar.

Nota

* Pode enviar a mensagem mais tarde seguindo as instru-
¢oes em “Enviar uma mensagem da caixa Por enviar”.

Activar ou desactivar a opgao Apresentar Slide

1. Siga as etapas | a 3 em “Criar uma MMS nova” na
pagina 106.

2. Prima @ [Opgdes] para visualizar o Menu Opgdes.

3. Prima ‘4 ou {¥; para seleccionar “Apresentar Sli-
de”; em seguida prima (w).

4. Prima {4 ou ‘¥: para seleccionar “On” (activar) ou
“Off” (desactivar); em seguida prima (w).

Se seleccionar “On”

* Pode criar mensagens que tenham até, no maximo, trés
Slides. Cada Slide pode conter uma imagem, um fichei-
ro de som e até 512 caracteres de texto (até ao limite
maximo da mensagem de 30 kb).

* Estdo disponiveis as seguintes opgdes relativas a Slide:

Acrescentar Slide: Para acrescentar um novo Slide.

Apagar Slide: Para apagar o Slide activo.
Slide anterior: Para passar para o Slide anterior.
Slide seguinte:  Para passar para o Slide seguinte.

* A uma mensagem ndo se podem anexar dados EVA
como dados Slide.

Se seleccionar “Off’

* No total, pode anexar um mdximo de 6 imagens ou sons.

* A uma mensagem ndo se podem anexar dados EVA
como dados Slide.

Inserir dados em anexo

Pode enviar imagens e sons, guardados em Imagens

Guardadas ou Toques guardados, anexados a MMS.

1. Siga as etapas 1 a 3 em “Criar uma MMS nova” na

pagina 106.

2. Prima Q [Opg¢des] para visualizar o Menu Opgdes.

3. Prima ‘& ou ¥ para seleccionar “Imagem” ou
“Som”; em seguida prima (w).

4. Seleccione o nome do ficheiro que pretende anexar
premindo ‘& ou {¥;; em seguida prima (w).
E anexado o som/imagem seleccionado.

5. Prima (w.

Mensagens
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Para adicionar dados em anexo

1. Sigaas etapas 1 a3 em “Inserir dados em anexo” na
pagina 108.

E apresentada a lista de dados em anexo.

2. Seleccione o nome do ficheiro que pretende adicio-
nar premindo ‘&) ou {; ; em seguida prima & [Op-
¢oes].

3. Prima &} ou i para seleccionar “Adicionar ima-
gem” ou “Adicionar som”; em seguida prima (w).

4. Sigaas ctapas 4 e 5 em “Inserir dados em anexo” na
pagina 108.

Para apagar dados em anexo

1. Sigaasetapas 1 a3 em “Inserir dados em anexo” na
pagina 108.

A lista de dados em anexo € visualizada.

2. Seleccione o nome do ficheiro que pretende apagar
premindo ‘a; ou {¥:; em seguida prima § [Op-
¢oes].

3. Prima a; ou ¢ para seleccionar “Apagar”; em se-
guida prima (w).

4. Prima ‘& ou /¥,
da prima (w).

para seleccionar “Sim”; em segui-
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Enviar uma mensagem da caixa Por enviar

1. Siga as etapas 1 ¢ 2 em “Criar uma MMS nova” na
pagina 106.

2. Prima ‘& ou iy; para seleccionar “Por enviar”; em
seguida prima ().

3. Seleccione a mensagem que pretende enviar da cai-
xa Por enviar premindo ¢ ; ; em seguida pri-
ma & [Opgdes].

E visualizado o Menu Opgdes.

4. Prima ‘& ou ‘y: para seleccionar “Enviar”; em se-
guida prima (w).
E visualizado o ecri de confirmagéo do tamanho do
ficheiro.
5. Seleccione “Sim” e prima (w).
O telefone inicia o processo de envio e a MMS ¢ enviada.
Ler MMS (M 0-1-2)
As mensagens que recebe sdo guardadas na caixa Rece-
bidas e as mensagens a enviar sdo guardadas na caixa
Por enviar até serem enviadas; depois de enviadas as
mensagens passam para a caixa Enviadas.
Mensagens recebidas
O indicador MMS (# ) aparece quando estiver a rece-
ber uma mensagem.
1. Sigaas etapas | e 2 em “Criar uma MMS nova” na
pagina 106.



2. Prima {& ou iy para seleccionar “Recebidas”; em
seguida prima (w).
As mensagens identificadas com ““ =" indicam a
existéncia de anexos.

3. Prima (& ou (¥} para seleccionar a mensagem pre-
tendida; em seguida prima (w).
A mensagem ¢ visualizada.

»

Percorra o ecrd premindo (& ou ¢¥: para ler a men-
sagem.

5. Quando terminar de ver a mensagem, prima Q [Voltar].

Para verificar o nimero de telefone ou enderego
de e-mail do remetente e do destinatario
1. Siga as etapas 1 a 3 em “Mensagens recebidas” na
pagina 109.
2. Prima § [Opgdes] para visualizar o Menu Opgdes.
3. Prima {4 ou ¥} para seleccionar “Detalhes”; em
seguida prima (w).
Sao visualizados os seguintes dados: niimero de te-

lefone ou enderego de e-mail do remetente, hora e
data, assunto, anexo e tamanho.

Responder a uma mensagem do remetente a
partir da caixa Recebidas

1. Sigaas etapas | e 2 em “Criar uma MMS nova” na pagina 106.

2. Prima {& ou (¥} para seleccionar “Recebidas”; em segui-
da prima (w).

3. Prima (& [Opgdes] para visualizar o Menu Opgdes.

4. Prima &) ou i¥; para seleccionar “Responder”; em se-
guida prima (w).

5. Introduza a sua mensagem.
Para detalhes sobre como introduzir caracteres, consulte
“Introduzir caracteres” na pagina 24.

6. Prima (w).
O namero de telefone ou endereco de e-mail do destinatario
¢ automaticamente colocado como numero de telefone ou en-
derego de e-mail do remetente, ou seja o destinatario de uma
mensagem anterior passa a remetente da mensagem actual.

7. Prima (w).
O campo “Assunto” ¢ automaticamente preenchido com o
assunto inicial, precedido de “Re:”.

8. Seleccione “Enviar” e prima (w).
E visualizado o ecrd de confirmagdo do tamanho do ficheiro.

. Seleccione “Sim” e prima (w).
Sugestio

Pode responder a uma mensagem enviando a respos-
ta para todos os enderegos da mensagem selecciona-
da, seleccionando “Responder a todos” na etapa 5.
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Reenviar uma mensagem

1. Sigaas etapas 1 a 3 em “Responder a uma mensagem do
remetente a partir da caixa Recebidas” na pagina 110.

2. Prima ‘& ou iy para seleccionar “Reenviar”; em
seguida prima(w).

3. Introduza o numero de telefone ou o endereco de
e-mail do destinatario, em seguida prima (w).
Se pretender seleccionar o niimero de telefone ou o
enderego de e-mail na Lista telefonica, procure o re-
gisto da Lista telefonica que pretende.

»:ou @ [Procurar] para procurar o niimero por nome ou

' ou (¥ para procurar por ordem alfabética; em seguida
prima (w). Para detalhes sobre como procurar registos na Lista te-
lefonica, consulte “Encontrar um nome ¢ niimero” na pagina 28.

4. Seleccione “Enviar” e prima (w).

E visualizado o ecrd de confirmagdo do tamanho do ficheiro.
5. Seleccione “Sim” e prima (w).

Nota

* Quando a mensagem com os dados anexados é reen-
viada, os dados sdo também enviados. No entanto, se
o telefone reconhecer existir ai material com Copyri-
ght, esses dados ndo serdo enviados.

* O campo “Assunto” é automaticamente preenchido
com o assunto inicial, precedido de “Fw:”.
A mensagem e o assunto iniciais ndo podem ser alte-
rados.
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Alterar uma mensagem

1. Siga as etapas 1 a 3 em “Responder a uma mensa-
gem do remetente a partir da caixa Recebidas” na
pagina 110.

. Seleccione “Editar” e prima ().

. Prima (w).
. Seleccione “Enviar” e prima (w).

E visualizado o ecri de confirmagio do tamanho do
ficheiro.

2
3. Altere a mensagem.
4
5

6. Seleccione “Sim” e prima (w).

Nota
* Ndo serd possivel editar mensagens que possuam de-
terminados dados como por exemplo Slide Show,
XHTML, Copyrights ou formato desconhecido.
Guardar o namero de telefone ou o enderego
de e-mail de um remetente na Lista telefonica
1. Siga as etapas 1 a 3 em “Responder a uma mensa-
gem do remetente a partir da caixa Recebidas” na
pagina 110.
2. Prima ‘& ou & para seleccionar “Guardar lis. te-
lef.”; em seguida prima (w).
Para detalhes sobre como introduzir um nome, con-
sulte “Guardar nomes e numeros” na pagina 26.



Aceder a MMS

Quando surge “ 5l ” na caixa Recebidas, pode fazer o

seguinte.

1. Siga as etapas 1 e 2 em “Criar uma MMS nova” na

pagina 106.

2. Prima & ou iy para seleccionar “Recebidas”; e
seguida prima(w).

3. Prima (& ou iy} para seleccionar o alerta que pre-
tende descarregar.

4. Prima (w) para visualizar o Menu Alerta.

5. Prima & ou {¥: para seleccionar “Download”; em
seguida prima(w).

Apagar mensagens

1. Siga as etapas 1 e 2 em “Criar uma MMS nova” na
pagina 106.

2. Prima {4} ou iy} paraseleccionar “Recebidas”, “Por

enviar” ou “Enviadas”; em seguida prima (w).

Seleccione a mensagem que pretende apagar pre-

mindo &} ou ¥ ; em seguida prima @ [Opgdes].

E visualizado o Menu Opgdes.

4. Prima & ou (¥} para seleccionar “Apagar Mensa-
gem”; em seguida prima (w).

5. Prima ‘& ou ¢} para seleccionar “Uma Mensa-
gem” ou “Todas as mens.”; em seguida prima (w).

3

6. Seleccione “Sim” e prima ().
Para cancelar a operagdo, seleccione “Nao”; em se-
guida prima ().

Nota

* Ndo pode apagar mensagens bloqueadas.

Para bloquear mensagem

1. Siga as etapas | e 2 em “Criar uma MMS nova” na
pagina 106.

2. Prima ‘& ou iy} para seleccionar “Recebidas” ou
“Enviadas”; em seguida prima (w).

3. Seleccione a mensagem que pretende bloquear pre-
mindo ‘a1 ou i} ; em seguida prima § [Opgdes].
E visualizado o Menu Opgdes.

4. Prima ‘& ou iy para seleccionar “Bloq./Desblo-
quear”; em seguida prima (w).

Telefonar para quem lhe enviou uma mensagem

Pode telefonar para quem lhe enviou uma mensagem,

existente na caixa Recebidas, cujo remetente seja um
numero de telefone.

1. Siga as etapas 1 e 2 em “Responder a uma mensa-
gem do remetente a partir da caixa Recebidas” na
pagina 110.

2. Prima & [Opgdes] para visualizar o Menu Opgdes.

Prima ‘& ou & para seleccionar “Chamanda”; em

seguida prima (w).

w
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SMS (Servico de mensagens curtas)

Sobre SMS

O servigo de mensagens curtas (SMS) permite-lhe en-
viar mensagens de texto com, no maximo, 1024 carac-
teres, para outros utilizadores de GSM.

Utilizar o servigo SMS com o seu telefone

Podem compor-se mensagens que excedam 160 carac-
teres. Durante a operag@o de envio, a mensagem sera di-
vidida. Se o receptor possuir um telefone adequado, as
mensagens serdo reagrupadas durante a recepgao; caso
contrario a sua mensagem surgira como uma série de
mensagens individuais de 152 caracteres.

Pode enviar e receber SMS mesmo que esteja a falar ao
telefone.

Para compor uma SMS pode também utilizar Meus
Modelos.

Configurar SMS (M 0-2-4)

Antes de poder utilizar o servigo SMS para enviar e re-
ceber mensagens, € necessario configurar determinada
informagédo pessoal e de sistema.

Para configurar o enderego do centro de mensa-
gens

1. Prima @ [ =immm] enquanto em posigao de espera
para visualizar o menu Mensagens.

2. Prima ‘& ou &} para seleccionar “SMS”; em segui-
da prima (w).
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3. Prima ‘& ou ‘y: para seleccionar “Definigdes”; em
seguida prima ().

4. Seleccione “Centro mensagens” e prima (w).

5. Introduza o nimero do centro.

Se pretender introduzir um indicativo de pais para uma
mensagem destinada a um niimero internacional, prima e
mantenha nessa posi¢io até visualizar o sinal “+”,

6. Prima (w.

Periodo de validade

Isto indica o niimero de dias e horas que uma mensa-

gem, enviada por si, podera estar sem ser entregue ao

respectivo destinatario.

Durante esse periodo, o centro de mensagens tentara, de

forma continua, entregar a mensagem ao destinatario.

1. Siga as etapas 1 a 3 em “Configurar SMS”.

2. Prima {a ou ¥ para seleccionar “Validade mensa-
gem”; em seguida prima (w).

3. Seleccione o periodo de validade premindo &} ou
¥ ; em seguida prima ().

Formato da mensagem

1. Siga as etapas 1 a 3 em “Configurar SMS”.

2. Prima ‘a; ou iy} para seleccionar “Formato mensa-
gem”; em seguida prima (w).



3. Seleccione o formato da mensagem premindo {a;
ou ¥ ; em seguida prima (w).

Tipo de ligagéo

1. Siga as etapas 1 a 3 em “Configurar SMS” na
pagina 113.

2. Prima ‘& ou {¥; paraseleccionar “Tipo de ligagdo”;

em seguida prima (w).

3. Seleccione o tipo de ligagdo premindo ‘& ou ¥ ;
em seguida prima (w).

Criar uma SMS nova (M 0-2-1)

1. Prima & [==@l] quando em posigio de espera.

2. Prima {4 ou iy} para seleccionar “SMS”; em segui-

da prima (w).
3. Seleccione “Compor” e prima (w).
4. Introduza a sua mensagem.

Para detalhes sobre como introduzir caracteres, con-

sulte “Introduzir caracteres” na pagina 24.
5. Prima (w.

Para utilizar o modelo de texto
1. Siga as etapas 1 a 3 em “Criar uma SMS nova”.
2. Prima § [Opgdes] para visualizar o Menu Opgdes.

3. Prima ‘& ou & para seleccionar “Inserir modelo”;

em seguida prima (w).

4. Seleccione o modelo pretendido na lista premindo
& ou ¥} ; em seguida prima (W).

Para guardar a mensagem na caixa Guardadas

1. Siga as etapas 1 a 5 em “Criar uma SMS nova”.

2. Introduza o numero de telefone SMS do destinata-
rio; em seguida prima (w).

3. Prima {& ou {¥: para seleccionar “Guardar”; em se-
guida prima ().

Enviar uma mensagem

1. Siga as etapas 1 a 5 em “Criar uma SMS nova”.

2. Introduza o numero de telefone SMS do destinata-
rio; em seguida prima (w).

3. Se pretender seleccionar o niimero de telefone SMS
na Lista telefonica, procure o registo.
Prima »; ou § [Procurar] para procurar o nimero
por nome ou prima {&: ou ‘¥ para procurar por ordem
alfabética; em seguida prima (w). Para detalhes sobre
como procurar registos na Lista telefonica, consulte
“Encontrar um nome e numero” na pagina 28.

4. Prima ‘& ou i¥; para seleccionar “Enviar”; em se-
guida prima ().
O telefone inicia o processo de envio ¢ a SMS ¢ en-
viada.
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Ler uma SMS

Mensagens recebidas
O indicador SMS ( [ ) surge quando recebe uma mensagem.

1.

2.

5.

Quando receber uma SMS, prima (w) quando em po-
sicdo de espera.

Prima {4} ou ¥; para seleccionar a mensagem pre-
tendida.

Sdo visualizados o numero de telefone do remetente
e parte da mensagem. Quando o niimero de telefone
do remetente ¢ gravado na Lista telefonica, o nome
da pessoa a quem esse numero corresponde € apre-
sentado em vez do niimero de telefone.

As mensagens identificadas com “ []” indicam que
ainda ndo foram lidas. Se a caixa Recebidas ou En-
viadas estiver cheia, o icone “ [F” pisca. Apague as
mensagens que achar desnecessarias.

Prima (w).

Percorra o ecrd premindo (&} ou i¥: para ler a men-
sagem.

Quando tiver terminado, prima ).

Responder a quem lhe enviou uma mensagem

1.
2.
3.

115

Siga as etapas 1 a 3 em “Ler uma SMS”.

Prima @ [Opg¢des] para visualizar o Menu Opgdes.
Prima :a; ou ¥ para seleccionar “Responder”; em
seguida prima (w).

Mensagens

Introduza a sua mensagem.

Para detalhes sobre como introduzir caracteres, con-
sulte “Introduzir caracteres” na pagina 24.

Prima (w).

Siga o procedimento a partir da etapa 2 em “Enviar
uma mensagem” na pagina 114.

Ligar para quem lhe enviou uma mensagem

1.
2.
3.

Siga as etapas 1 a 3 em “Ler uma SMS”.

Prima & [Opgdes] para visualizar o Menu Opgdes.
Prima &) ou ¥; para seleccionar “Chamar reme-
tente”; em seguida prima ().

Reenviar uma mensagem

1.
2.

3.

4.

Siga as etapas 1 a 3 em “Ler uma SMS”.

Prima § [Opgdes] para visualizar o Menu Opgdes.
Prima :a) ou i} para seleccionar “Reenviar”; em
seguida prima (w).

Introduza o niimero de telefone SMS do destinata-
rio; em seguida prima (w).

Para detalhes sobre como procurar registos na Lista
telefonica, consulte “Encontrar um nome ¢ nimero”
na pagina 28.

Prima &) ou ¥; para seleccionar “Enviar”’; em se-
guida prima (w).

O telefone inicia o processo de envio e a SMS ¢ en-
viada.



Alterar uma mensagem

1.

Siga as etapas 1 e 2 em “Criar uma SMS nova” na
pagina 114.

Prima ‘& ou ¥ para seleccionar “Guardadas”; em
seguida prima (w).

Seleccione, na caixa Guardadas, a mensagem que preten-
de alterar premindo (& ou ¥} ; em seguida prima (w).
Prima @ [Opgdes] para visualizar o Menu Opgdes.
Seleccione “Editar” e prima (w).

Altere a mensagem; em seguida prima (w).

Siga o procedimento a partir da etapa 2 em “Enviar
uma mensagem” na pagina 114.

Apagar mensagens

1.

Siga as etapas 1 e 2 em “Criar uma SMS nova” na
pagina 114.

Prima /&) ou ¥} para seleccionar “Recebidas” ou
“Guardadas”; em seguida prima (w).

Seleccione a mensagem que pretende apagar pre-
mindo ‘& ou ¥} ; em seguida prima ().

Prima & [Opgdes] para visualizar o Menu Opgdes.
Prima (& ou ¥ para seleccionar “Apagar”; em se-
guida prima (w).

v: para seleccionar “Sim”; em segui-

Prima /& ou
da prima (w).
A mensagem seleccionada ¢ apagada.

Extrair Nimeros de telefone de Mensagens re-
cebidas e efectuar uma chamada

Pode efectuar uma chamada utilizando um numero de
telefone incorporado na SMS recebida.

1

Siga as etapas 1 e 2 em “Ler uma SMS” na
pagina 115.

2. Prima § [Opg¢des] para visualizar o Menu Opgdes.
3. Prima {&: ou i¥; para seleccionar “Extrair nime-
0s”; em seguida prima (w).
Séo listados quaisquer tipos de niimeros.
4. Prima {4 ou iy para seleccionar o nimero de tele-
fone; em seguida prima (w).
5. Para efectuar uma chamada, prima & .
Para guardar este nimero de telefone na Lista tele-
fonica, prima (& [Guardar].
Para detalhes sobre como introduzir um nome, con-
sulte “Guardar nomes e nimeros” na pagina 26.
Sugestio

Seleccionar “Guardar lis. telef.” na etapa 3
permite-lhe passar para o pedido de registo de niime-
ro de telefone com o niimero do remetente introduzi-
do.

Para detalhes sobre como introduzir um nome, con-
sulte “Guardar nomes e numeros” na pagina 26.
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Difusao celular (M 0-3)

Pode receber mensagens de difusdo celular ou mensa-
gens de caracter geral, como por exemplo, boletins me-
teorologicos, noticias de transito, etc., enviadas a todos
os assinantes de determinada area de rede.

Nota

* Esta fung¢do pode ndo estar disponivel em todas as
redes de telemoveis. Para mais informagdes contacte
o seu operador de rede.

Activar/desactivar difusao celular (M 0-3-1)

1

2. Prima {4 ou i} para seleccionar “Difusdo celular”;
em seguida prima (w).

Prima @ [==mm] quando em posicao de espera.

3. Prima ‘& ou iy para seleccionar “On/Off”; em se-
guida prima(w).

4. Seleccione “On” para activar a fungdo de difuséo
celular ou “Off” para a desactivar premindo &} ou
¥ ; em seguida prima (w).

Ler mensagens de difusao celular (M 0-3-2)

1. Quando receber uma mensagem de difusdo celular,
prima (w).

2. Percorra o ecrd premindo {4} ou i¥; para ler a men-
sagem.
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3. Quando terminar de ver a mensagem, prima .

Subscrever servigo de difusao celular
Seleccione a pagina da mensagem de difusio celular
que pretende.

1. Prima § [==mm] quando em posicdo de espera.

2. Prima {4 ou i} paraseleccionar “Difusdo celular”;
em seguida prima (w).

3. Prima ‘a; ou ¥ para seleccionar “Definigdes”; em
seguida prima (w).

4. Prima ‘& ou i para seleccionar “Def. Topicos in-
fo”; em seguida prima ().

5. Prima & ou & para seleccionar “Criar tema”; em
seguida prima ().

6. Prima (w para adicionar o canal.

7. Introduza o cddigo de canal apropriado, obtido jun-
to do seu fornecedor de servigo, e um titulo para o

canal.

Definir idiomas
Permite-lhe seleccionar o idioma preferido para a visu-
aliza¢do de mensagens de difusdo celular.



Informacao celular (M 0-4)

A informacdo celular consiste em informagdo que os

operadores enviam aos assinantes em determinadas are-

as, usando para isso mensagens.

Quando recebe informagao celular, a mensagem ¢ visu-

alizada no ecra de posicdo de espera.

Nota

* Esta fung¢do pode ndo estar disponivel em todas as
redes de teleméveis. Para mais informagées contacte
do seu operador de rede.

Activar/desactivar informacgao celular

1. Prima & [==m] quando em posi¢do de espera.

2. Prima {4} ou ¥} para seleccionar “Info. célula”; em
seguida prima (w).

3. Prima {& ou i para seleccionar “On” (activar) ou
“Off” (desactivar); em seguida prima (w).

Nota

* Se a fungdo de informagdo celular estiver activada

(posigdo “On”), o tempo de autonomia diminui.

Mensagens
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Transmissao de dados

O seu PC pode ser configurado para utilizar o GX10
como modem. Pode utilizar o sistema de infraverme-
lhos (IrDA) ou um cabo de dados “XN-1DC10” (op-
¢a0) para ligar ao PC.

Consulte 0 manual XN-1DC10 anexo para mais informa-
¢des sobre o método de ligagdo de um cabo de dados.

Requisitos do sistema
Sistema operativo: Windows®98*, Windows®Me,

Windows®2000, Windows®Me,

* Windows®98 Segunda Edi¢ao, ou Windows®98 +

Internet Explorer 5.01, ou posterior

Interface: Infravermelhos (IrDA) ou porta série (ficha

de 9 pinos D-sub)

Unidade de CD-ROM

Instalagao do software e configuragao

1. Instale o software de configuragdo do modem a par-
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tir do CD-ROM incluido.

¢ Introduza o CD-ROM e faga duplo clique em [se-
tup.exe] para iniciar a instalagao.

* Siga as instru¢des no ecra para completar a insta-
lagdo.

Quando a instalagdo estiver concluida, surgira no Painel

de controlo o icone relativo a “SHARP GSM GPRS”.

Transmissao de dados

Quando efectuar as operagdes a seguir (etapas 2 a 4), con-
sulte Ajuda em Opgao Modem GSM/GPRS para executar
[SHARP GSM GPRS] no Painel de controlo.

2. Instale o controlador do modem.

3. Efectue a ligagdo de acesso telefonico.

4. Defina Opgao Modem GSM/GPRS, no Painel de
controlo.
Se pretende utilizar GSM, preencha a coluna refe-
rente a ligagdo GSM.
Se pretende utilizar GPRS, preencha a coluna refe-
rente a ligagdo GPRS.

Nota

* O software de configuragdo do modem pode néo

funcionar em determinados computadores pessoais (PC).

Utilizar o software de configuragao
do modem

O software fornecido no CD-ROM ¢ fornecido com base
no ACORDO SOBRE LICENCAS DO UTILIZADOR FI-
NAL e pode ser utilizado e duplicado apenas de acordo
com as condigdes estipuladas no ACORDO SOBRE LI-
CENCAS DO UTILIZADOR FINAL relevante.

O programa de instalagdo do software apresenta o ACOR-
DO SOBRE LICENCAS DO UTILIZADOR FINAL
aquando do arranque.




* Durante a transmissdo de dados ndo é aconselhavel

interrompida.

* Quando utilizar a fungdo do modem por infraverme-
lhos para efectuar transmissao de dados, alinhe as
portas de infravermelhos uma com a outra.

Nota

* Para existir comunicagdo as entradas de infraverme-
lhos ndo devem estar afastadas uma da outra mais de
20 cm num dngulo de 30°.

* Quando transmitir dados através de comunicagdo
por infravermelhos, deve colocar a definigdo de in-

fravermelhos para “On” (activo). (p. 98)

Transmissao de dados

efectuar ou receber chamadas. A operagdo pode ser
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Resolucao de problemas

Problema

Solugao

Problema

Solucédo

O telefone nao liga.

« Certifique-se de que a bateria

esta bem inserida e carregada.

O PIN ou PIN2 n&o é
aceite.

Certifique-se de que introduziu
o codigo correcto (4 a 8 digi-
tos).

O seu cartdo SIM/fungdes pro-
tegidas fica(m) bloqueado(as)
apos trés tentativas mal suce-
didas.

Contacte o fornecedor do seu
cartao SIM se ndo possuir o
PIN correcto.

A fungBes do telefone
néo funcionam depois
de ligar o telefone.

Verifique o indicador da forga do
sinal, ja que podera estar numa
area sem cobertura.

Verifique se surge alguma men-
sagem de erro quando liga o te-
lefone. Se isso acontecer,
contacte o seu fornecedor.
Verifique se o cartdo SIM esta
bem introduzido.

Cartéo SIM fica blo-
queado.

Introduza o PUK (8 digitos) for-
necido pelo seu fornecedor de
servico (se suportado).

+ Se a tentativa for bem sucedi-

da, introduza o PIN novo e ve-
rifique se o seu telefone esta
novamente a funcionar bem.
Caso contrario contacte o seu
fornecedor.

E dificil ler o visor.

Ajuste o contraste LCD.
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Resolugéao de problemas

Nao se consegue
fazer ou receber cha-
madas.

Se surgir a mensagem “Erro car-
tdo SIM” aquando do arranque,
isso significa que nao é possivel
utilizar o seu cartdo SIM ou que o
cartdo SIM esta danificado. Con-
tacte o seu fornecedor ou forne-
cedor de servigo de rede.
Verifique as definigbes de Barra-
mento de chamadas, Marcagéo
fixa e Reenvio de chamadas e
verifique se existe bateria.
Verifique se o seu telefone esta a
efectuar comunicagao de dados
utilizando o sistema de infraver-
melhos (IrDA) ou um cabo de da-
dos.

Se estiver a utilizar um cartdo
SIM pré-pago verifique o saldo
existente.




Problema

Solugéo

Problema

Solugao

Chamada com fraca
qualidade.

* O local onde estd no momen-
to pode n&o permitir uma cha-
mada com boa qualidade
(ex.: num automovel ou num
comboio). Desloque-se para
um local onde o sinal seja
mais forte.

Nao se consegue
aceder ao servico
de rede.

Verifique se a sua conta foi
registada e se o servigo esta
disponivel.

Nao se consegue
ligar ao fornecedor
de servico MMS.

» As definicdes e a configura-
¢do MMS podem estar in-
completas ou erradas; a rede
pode nao suportar este servi-
¢o. Verifique o nimero do
ponto de acesso do seu for-
necedor de servigo.

Contacte o seu fornecedor de
servigo para confirmar as de-
finigdes correctas.

Nao se consegue
enviar ou receber
SMS.

Certifique-se de que o servigo
de mensagens curtas (SMS)
foi bem subscrito e de que a
rede suporta este servico; ve-
rifique se o numero do centro
de mensagens esta bem con-
figurado. Em caso negativo,
contacte o seu fornecedor de
servigo de rede.

Pouca memodria dis-
ponivel.

« Apague quaisquer dados
desnecessarios.

Resolugéao de problemas
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Precaucoes de sequranca e
Condicoes de utilizacao

O seu telefone respeita as normas internacionais desde
que seja utilizado em condigdes normais e de acordo
com as seguintes instrugdes.

CONDIGOES DE UTILIZAGAO

Ondas electromagnéticas

* Nao ligue o seu telefone a bordo de um avido (ja que
o seu telefone pode interferir com os sistemas elec-
tronicos do avido). A legislag@o actual proibe esta uti-
lizagdo e o utilizador que ndo a respeite pode ser
punido legalmente.

* Nio ligue o seu telefone num hospital, excepto em
areas designadas para o efeito.

* A utiliza¢do do seu telefone pode afectar o desempe-
nho de equipamento médico electronico (pace-
makers, aparelhos de correcgdo auditiva, bombas de
insulina, etc.). Quando o telefone estiver ligado, ndo
o coloque junto de equipamento médico ou em areas
em que se utilize equipamento médico. Se possuir um
aparelho de correcgdo auditiva ou um pacemaker, uti-
lize o telefone do lado oposto ao lado em que esse
dispositivo estiver instalado. O telefone deve ser
mantido a, pelo menos, 15,24 cm de um pacemaker
SEMPRE que o telefone esteja ligado.

» Nao ligue o seu telefone perto de gas ou de substan-
cias inflamaveis.

+ Cumpra as regras relativas a utilizagdo de telemoveis
em postos de abastecimento de combustivel, instala-
¢des de produtos quimicos e em todo e qualquer local
em que exista risco de explosao.

Cuidados a ter com o seu telefone

Precaucgdes de seguranca e Condigoes de utilizagao

Nao permita que quaisquer criangas utilizem o seu te-
lefone sem supervisao.

Nao abra nem tente reparar o seu telefone. O produto
pode ser reparado apenas por pessoal técnico autori-
zado.

Nao deixe cair o seu telefone e ndo o submeta a im-
pactos de grandes dimensdes. Dobrar o corpo do te-
lefone e premir o visor ou as teclas com demasiada
forga pode causar danos no telefone.

Nao utilize solventes para limpar o telefone. Utilize
um pano seco € macio.

Nio coloque o seu telefone em qualquer bolso trasei-
ro ja que podera parti-lo quando se sentar. O visor €
de vidro e ¢ bastante fragil.

Evite tocar na tomada para ligagao externa na parte
inferior do telefone, ja que os delicados componentes
podem ser danificados por electricidade estatica.



.

Bateria

Utilize o seu telefone apenas com baterias, carregadores e aces-
sorios recomendados pelo fabricante. O fabricante ndo aceita
quaisquer responsabilidades por danos causados na sequéncia
da utilizagao de outros carregadores, baterias ou acessorios.

A configuragao de rede e a utilizagdo do telefone afec-
tam o tempo de conversagdo e de posi¢ao de espera.
A utilizagdo de jogos ou da cdmara contribui para que
a carga da bateria se esgote mais rapidamente.
Quando surgir no visor a indicagdo de que deve
carregar a bateria, carregue a bateria assim que
seja possivel. Se continuar a utilizar o telefone ig-
norando o alerta, o telefone pode deixar de funcionar
e todos os dados e defini¢des que tenha guardado po-
dem perder-se a qualquer momento.

Antes de retirar a bateria do telefone, certifique-se de
que o telefone esta desligado.

Depois de retirar a bateria usada, substitua-a por uma
nova e carregue essa bateria o mais rapidamente possivel.
Nio toque nos terminais da bateria. As baterias podem cau-
sar danos, lesdes ou queimaduras se um material condutor
tocar nos terminais que estejam a vista. Quando retirar a ba-
teria do telefone, cubra-a com um material ndo condutor
para manter e transportar a bateria de forma segura.

A temperatura recomendada em termos de funcionamento
¢ armazenamento de baterias ¢ de aproximadamente 20 °C.
0 desempenho das baterias ¢ reduzido a temperaturas baixas,
principalmente a temperaturas inferiores a 0 °C ¢ o telefone

pode deixar de funcionar temporariamente, independente-
mente da quantidade de bateria ainda disponivel.
Expor o telefone a temperaturas extremas reduz a
vida util da bateria.
A bateria pode ser carregada e descarregada centenas
de vezes mas a sua vida atil também chegara ao fim.
Quando o tempo de autonomia (tempo de conversa-
¢éo e tempo de espera) se tornar visivelmente inferior
ao normal, sera altura de adquirir uma bateria nova.
ATENCAO
RISCO DE EXPLOSAO SE A BATERIA FOR SUBSTITUIDA
POR UMA DE TIPO ERRADO,

ELIMINE BATERIAS USADAS DE ACORDO COM
AS INSTRUCOES

Consulte “Eliminagdo da bateria” na pagina 13.

Cuidados a ter com a antena

+ Naio toque na antena desnecessariamente enquanto estiver
a utilizar o telemovel. Se tocar na antena de forma conti-
nua, a qualidade da chamada pode ser afectada e o tempo
de conversagdo e de posigdo de espera pode tornar-se mais
reduzido, ja que o telemdvel podera ter de funcionar com
uma poténcia superior a efectivamente necessaria.

Para o seu telemovel, utilize apenas a antena forneci-
da ou uma antena aprovada pela Sharp. A utilizagdo
de antenas néo autorizadas ou alteradas pode danificar
o telemoével. Além disso, o telemovel podera passar a
violar as respectivas normas e apresentar um menor
desempenho e exceder os limites dos niveis SAR.

Precaugdes de seguranga e Condigdes de utilizagao
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* Para evitar a perda de desempenho, ndo danifique a
antena do telemével.

Enquanto estiver a falar directamente para o microfo-
ne, mantenha o telemovel de forma a que a antena fi-
que a apontar para cima por cima do seu ombro.
Para evitar interferéncias com operagdes que envol-
vam explosdes, desligue o seu telemovel em areas de
explosdes ou em locais onde exista indicagdo para
desligar radios de duas vias.

* Nao retire a tampa RF da parte traseira.

Funcionamento da cdmara

* Estude os formatos dos ficheiros, a qualidade da ima-
gem, etc. antes de utilizar a cdmara.

O visor suporta até 65 536 cores.

As fotografias tiradas podem ser guardadas em for-
mato JPEG (JPEG ‘high-colour”).

Tenha cuidado para ndo mexer a mao enquanto esti-
ver a tirar fotografias.

Se existir qualquer movimento do telefone enquanto
tira a fotografia, a fotografia pode ficar tremida. En-
quanto estiver a tirar uma fotografia, segure o telefo-
ne com firmeza para evitar que exista qualquer
movimento do mesmo, ou utilize o temporizador.
Limpe a tampa da lente antes de tirar uma fotografia.
Impressdes digitais, substancias gordurosas, etc.
existentes na tampa da lente poderdo impedir uma
boa focagem. Elimine quaisquer marcas desse género
com um pano macio antes de tirar a fotografia.

Precaucgdes de seguranca e Condigoes de utilizagao

Outros

» A semelhanga do que acontece com qualquer unidade
de armazenamento electrdnico, sdo varias as circuns-
tancias em que é possivel perder ou danificar dados.
Antes de ligar o telefone a um PC ou a uma unidade
periférica, leia com aten¢@o o manual de funciona-
mento do outro dispositivo.

Se a bateria do telefone tiver estado retirada do tele-
fone durante algum tempo, ou se o telefone tiver sido
reiniciado, é possivel que o relogio e os dados do ca-
lendario tenham sido também reiniciados e colocados
a zero. Numa situacdo dessas devera acertar a data e
a hora.

Utilize apenas o equipamento de méos livres fornecido.
Alguns telefones podem nao funcionar quando se utili-
zam equipamentos de maos livres ndo autorizados.

AMBIENTE

Mantenha o seu telefone afastado de calor extremo.
Nao o deixe no tablier de um automovel nem perto de
um aquecedor. Néo o deixe em locais demasiado hu-
midos ou poeirentos.

Como este produto ndo ¢ a prova de agua, ndo o uti-
lize nem o guarde em locais onde exista a possibili-
dade de derrame de liquidos. Pingos de chuva,
salpicos de agua, sumo, café, vapor e transpiracao,
etc. também causardo avarias.



PRECAUCOES RELATIVAS A
UTILIZACAO EM VEICULOS

+ E da responsabilidade do utilizador verificar se a le-
gislagdo local permite a utilizagdo de um telemoével
num veiculo. Preste total aten¢do a condugdo. Saia da
faixa de rodagem e estacione o veiculo em local pro-
prio antes de efectuar ou atender uma chamada.

Se a legisla¢do local o permitir, recomendamos que
utilize o seu telefone com o equipamento de maos li-
vres fornecido.

A utilizagdo do seu telefone pode interferir com os
sistemas electronicos do veiculo, tais como ABS (tra-
voes antiblocagem) ou airbags. Para assegurar que
ndo ocorrerdo problemas desse género, consulte o seu
concessionario ou o fabricante do automoével antes de
ligar o telefone.

Confie a instalagdo de acessorios do veiculo apenas a
pessoal técnico de manutengdo qualificado.

O fabricante n2o aceita qualquer responsabilidade por
danos que possam surgir em resultado de utilizagdo in-
devida ou contraria as instrugdes aqui contidas.

SAR

O seu telemovel Sharp foi concebido, fabricado e testa-
do de forma a ndo exceder os limites relativos a exposi-

¢d0 a campos electromagnéticos, recomendados pelo

Conselho da Unido Europeia. Estes limites fazem parte
de linhas de orientagdo bastante completas elaboradas

por organismos cientificos independentes. As linhas de
orientag¢@o incluem uma margem de seguranga substan-
cial que visa garantir a seguranga do utilizador do tele-

movel e de terceiros e ter em conta variagdes

relativamente a idade e satde, sensibilidades individu-
ais e condigdes ambientais. As normas europeias per-

mitem que a quantidade de energia electromagnética

por radiofrequéncia absorvida pelo corpo, durante a uti-
lizagdo de um telemovel, seja medida utilizando a SAR
- taxa de absorcdo especifica (Specific Absorption Ra-
te). O limite SAR para o publico em geral é actualmente
de 2 watt por quilograma, medido em média sobre 10
gramas de tecido do corpo. O valor SAR do seu telemo-
vel Sharp ¢ de 0,56 watt por quilograma. Este foi testa-
do para assegurar que este limite ndo fosse excedido,
nem mesmo quando o telefone esta a funcionar com a

respectiva poténcia maxima. No entanto, quando em

utilizacdo, o seu telemovel Sharp podera funcionar uti-

lizando uma poténcia inferior a poténcia maxima, ja

que foi concebido para utilizar apenas a poténcia sufici-

ente para comunicar com a rede.

Precaugdes de seguranga e Condigdes de utilizagao
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Extrair Numeros de telefone de
Mensagens recebidas e
efectuar uma chamada 116
Guardar na caixa Guardadas 114
Ler 115
Ligar 115
Reenviar 115
Responder 115
T
TeclaM 9
Tecla Menu 32
Teclas de navegagdo (Teclas de
setas) 9, 32
Tomada para equipamento maos
livres 9
Tomada para ligagdo externa 9
Transmissdo de dados 119
Configuragao do modem 119
Instalagdo do software e
configuragdo 119
Requisitos do sistema 119

indice remissivo

\'
Visor principal 9
Vodafone live! 104
Menu Browser 105
Navegar numa pagina WAP 104
Visualizar o Browser WAP 104
Voice Memo 75
Gravar 75
Reproduzir 76
Volume do auscultador 21



Referéncia Rapida

GX10

Mensagens

Prima 9 [ =S| quando em posicdo de espera.
Prima ¢4} ou ‘¥} para percorrer.
Prima

MMS
Teclas de atalho Compor
Para visualizar @ Recebidas
Menu principal. Enviadas
P Por enviar
Para silenciar o microfone duran- L
te uma chamada e para anular % [Sem som] Definigbes
essa fungdo de silenciamento. SMS
Compor
Para ligar o modo Siléncio | (w) @@= T2 Recebidas
Guardadas
Definigdes
= — Difusao celular
Fungodes especiais
ki —— On/Off
Para ajustar o volume | X ,Olj as Ler'm.eTsagem
do auscultador. toclas laterais. - Defini¢des
Info. célula
Para visualizar: On
Duragao de chamadas | (W) 2= G Off
individuais Seleocionefima chemade” Vodafone messenger
Fungéo de reposigio | ME@Y2Z9E®)|  \odafone mail
de Duragao chamadas | Seleccione ‘Limpar registos” Voice mail
Durago de chamadas | (w) @22 Vodafone mail
acumulada Selearione ‘Todas as chamadas”

Definigdes Vodafone

Percorrer menus

Prima @ para visualizar Menu principal.

Percorrer para cima

Percorrer para baixo (_{=

Funcionamento basico

Prima e mantenha nessa posigéo@,
Infroduza o ndmero, prima (.
Prima(Ry.

Prima £2).

Ligaridesligar

Efectuar uma chamada
Atender uma chamada
Finalizar uma chamada

Lista telefonica

Guardar nome e nimero
1.Prima /3 e seleccione “Acresc. nome
novo”; em seguida prima(m).
2.Seleccione o destino pretendido e prima @
3.Introduza o nome; prima@.
4.Introduza o nimero, prima@.
5.Seleccione o tipo de nimero; prima@.

Camara

Tirar fotografias
1.Prima continuamente@durante
aproximadamente 2 segundos.

2.Prima @ou as teclas laterais para tirar uma fotografia.

MMS

1.Prima ([ = ).
2.Seleccione “MMS”; prima(w) .
3.Seleccione “Compor”; prima@.
4.Introduza a sua mensagem; prima @
5.Introduza o nimero de telefone

ou o enderego de e-mail; prima@.
6.Seleccione “Enviar”; prima@.
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GX10 Menu de Referéncia Rapida

Prima@quagdo em posicédo de espera.

E:Ei | @ | f‘.’ ] %-.'I!r_"‘:-
Camara Meu Telefone Fun & Games Perfis
1 Meus Jogos 1 Jogos Java™ 1 Normal
2 Minhas Imagens 2 Outros jogos 2 Reunido
3 Meus toques 3 Editor de toques 3 Exterior
4 Meus Favoritos 4 Editor de tons 4 Carro
5 Meus Modelos 5 Siléncio

6 Estado memoria

( ) Primai&:ou‘y:para percorrer e 0s

menus e prima(w) para aceder a fungo.

Agenda

1 Calculadora
2 Calendario

3 Relogio&Alarme
4 Voice Memo
5 Ajuda

.. i
Mensagens Info servigos Vodafone live! Definicdes Chamadas
1 MMS (Depende do 1 Vodafone live! 1 Definigdes telefone 1 Lista telefénica
2 SMs contetido do 2 Novidades 2 Definigio de chamadss 2 Registo chamadas
. cartao SIM.) 3 Chat . .
3 Difusdo celular 4 Jogos 3 Definigdes rede 3 Desviar
4 Info. célula 5 En%:ontrar 4 Def. Internet
5 Vodafone messenger 6 Noticias 5 Infravermelhos
6 Vodafone mail 7 Desporto 6 Seguranga
8 Shopping 7 Repor val. fabrica
9 Pesquisar
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Quick Reference

GX10

Function Key shortcuts

To display the Main
Menu.

®

To mute and unmute
the microphone
during call.

% [Mute]

Messages
Press (& [e=«mmm] during stand-by.
Press {a: or {¥: to scroll.
Press (w).
MMS
Compose
Inbox
— Sent
—— Drafts
——— Settings
SMS

To turn Silent mode on.

O®CDINP)

Compose
Inbox
—— Outbox

Special Features

To adjust earpiece
volume.

To display:
Individual Call Timer

Resettable Call Timer

Cumulative Call Timer

WEHTED
Select "Last Call"
WEDTD
Select "Clear Timers"

W&
Select "All Calls"

Settings
Cell Broadcast
—— On/Off
Read Messages
—— Settings
Cell Info
On
Off
Vodafone Messenger
Vodafone Mail
—— Call Vodafone Mail
See Vodafone Mail
——— Vodafone Settings

Navigating Menus

Press @ to display the Main Menu.

Scroll up

Scroll down Q;I:-_f%

Basic Operation

Power On/Off Press and hold 4).

Make a call Enter number, press .

Answer a call Pressr@.

End a call Press 4).
Phonebook

_Storing name and number
1.Press¥?, select "Add New Name",then press (m).
2.Select the desired destination, then press(w).
3.Enter name, press .

4 Enter number, pres$ .
5.Select number type, press@.

Camera

Taking Pictures
1.Press and hold @for approximately 2
seconds.
2 Press @or the Side keys to take picture.

MMS

1.Press (& [

2.Select "MMS", press @

3.Select "Compose", press@.

4 Enter your message, press @

5.Enter phone number or E-mail address,
press

6.Select@énd", press @
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Messages

1 MMS

2 SMS

3 Cell Broadcast
4 Cell Info

5 Vodafone Messenger
6 Vodafone Mail

Referéncia Rapida

r:-_‘ll — ﬁ'

GX10 Quick Reference Menu

.{ﬁl—{"“'—

My Phone

My Java™ Games
My Pictures
My Sounds
My Bookmarks
My Text Templates
Memory Status

LN T R O

Info-Service

(Depends on the
contents of SIM
card.)

Fun & Games

1 Java™ Games
2 Other Games
3 Melody Editor
4 Tone Editor

By

Vodafone live!

Vodafone live!
New

Chat

Games

Find & Seek
News

Sport
Shopping
Search

O 001NN WN—

G—)

Press (w during stand-by mode.
Press {4 or i¥; to scroll and press
() to access function.

Profiles

1 Normal

2

Meeting

3 Activity

4
5

NN R W=

Car
Silent

Settings

Phone Settings
Call Settings
Network Settings
Internet Settings
Infrared
Security

Master Reset

.‘E'}__":-_t';;

Organiser

1 Calculator

2 Calendar

3 Clock & Alarm
4 Voice Memo
5 Help List

Call Manager

1 Phonebook
2 Call Register
3 Diverts



Kurzanleitung

GX10

Tastenkombinationen

Hauptment aufrufen

®

Mikrofon wahrend
eines Gespraches auf
stumm/laut schalten

% [Lautlos]

Modus ,Lautlos”
anschalten

Ol

Nachrichten
& [E==mmm] im Standby dracken
7} oder ‘¥:zum Blattern driicken
(w) driscken

MMS

Schreiben

——— Eingang

Gesendet

Entwirfe

Einstellungen

SMS

Schreiben

— Eingang

—— Ausgang

Spezielle Funktionen

Einstellungen
Cell Broadcast

Horerlautstarke
einstellen

{rund (&3, v
oder Seitentasten
driicken

Zum Anzeigen von:
Gesprachsdauer

Gesprachsdauer
zuriicksetzen

Gesamtgesprachsdauer

WETG

JLetzter Anruf* wahlen

Ol

,Zahler [6schen” wahlen

W&

LAlle Anrufe” wahlen

Ein/Aus
Nachrichten lesen
Einstellungen

Zelleninfo
—
Aus
Vodafone Messenger

Mailbox & eMail
Mailbox anrufen

Vodafone eMail
Vodafone-Einstell.

Navigation in den Meniis

@ Driicken, um das Hauptmenu aufzurufen.

Nach oben

Nach unten @ D

Grundlegende Aktionen

Ein-/Ausschalten  Z)gedriickt halten
Anruf titigen Nummer eingeben, (ydriicken
Gesprach entgegennehmen  (Ndriicken

Gesprach beenden  Zdriicken

Telefonbuch

Name und Nummer speichern
1. ¥:driicken ,Namen hinzufigen“ wéhlen,
dann(w) driicken
2.Speichermedium wéhlen, dann@drﬁcken
3.Name eingeben, (m)driicken
4 Nummer eingeben, (w)driicken
5.Nummernart wéahlen, @drUcken

Kamera

Bilder aufnehmen
. @ ca. 2 Sek. gedriickt halten
. @ oder Seitentasten driicken, um Bild
aufzunehmen

[N

MMS

. @ [=mmm) driicken

. ,MMS* wahlen, @ dricken

»Schreiben* wéhlen,@ druicken

. Nachricht eingeben,@ driicken

. Rufnummer oder E-Mail-Adresse
eingeben,@ driicken

6. ,Senden* wahlen, (w) driicken

EENEES
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() im Standby driicken
‘a: oder iv: zum Blattern und
zum Funktionsaufruf driicken

GX10 Menii-Kurzanleitung
i

Kamera Mein Telefon Spiel & Spal Profile Organizer
1 Load-A-Game 1 Load-A-Game 1 Normal 1 Rechner
2 Bilder 2 Vorinst. Spiele 2 Besprechung 2 Kalender
3 Klingeltone 3 Melodieneditor 3 Aktiv 3 Uhr & Alarm
4 Bookmarks 4 Toneditor 4 Kfz 4 Voice Memo
5 Textvorlagen 5 Lautlos 5 Hilfe

6 Speicherstatus

Nachrichten Info-Services Vodafone live! Einstellungen Anrufmanager
1 MMS (Je nach Inhalt 1 Vodafone live! 1 Telefon-Einstellungen 1 Telefonbuch
2 SMS %ear n\;())dafone- § gﬁu 2 Anruf-Einstellungen 2 Anrufliste
3 Cell Broadcast at 3 Netzwerkeinstellungen 3 Rufumleitungen

. 4 Spiele .

4 Zelleninfo 5 Unterwegs 4 Internet-Einstellungen
S Vodafone 6 News 5 Infrarot

Messenger 7 Sport 6 Sicherheit
6 Mailbox & eMail 8 Shopping 7 Standardeinstellungen

9 Suche & Hilfe
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Guida di consultazione

rapida-GX10

Tasti di accesso rapido

Messaggi
Premere (<[ “=mm ] con il telefono in
modalita Stan
Premere
Premere @

MMS

v per scorrere la schermata.

Visualizzazione
Menu principale.

®

Disattivazione e
riattivazione dell’audio
del microfono durante
una chiamata.

% [Muto]

Attivazione della
modalita Silenzioso.

O

Componi
—— MMS ricevuti
——— MMS inviati
Bozze
Impostazioni
SMS

Componi
———— SMS ricevuti
—— SMS inviati

Funzioni speciali

Impostazioni
Cell Broadcast

Regolazione del volume .

dell’auricolare.

Visualizzazione delle
seguenti funzioni:

Timer chiamate
azzerabile

Timer durata totale
chiamate

WETHE

Selezionare “Ultima chiamata”

WETHED

Selezionare “Azzera Timer"

WETHE

Selezionare “Tutte le chiamate”

Abilitato/Disabilitato
—— Leggi messaggi
Impostazioni

Info cella
I: Abilita
Disabilita

Vodafone Messenger
Vodafone Mail

Segreteria OmniBox
—— Vodafone Mail

Impostaz. OmniBox

Come spostarsi nei menu

Premere@per visualizzare il Menu Principale.

Scorrere verso lalto

Scorrere verso il basso (7

Operazioni di base

Accensione / Spegnimento - Tenere premuto.

Effettuare una chiamata Digitare un numero, premsreg‘

Rispondere a una chiamata Premere .
Terminare una chiamata Premere @

Rubrica

Memorizzazione di nomi e numeri
1.Premere’}:, selezionare “Aggiungi
nuovo nome”, quindi premere@.
2.Selezionare la destinazione desiderata, quindi premere @
3.Digitare un nome, premere @
4.Digitare un numero, premere @
5.Selezionare un tipo di numero, premere@.

Fotocamera digitale

Scattare le foto
1.Tenere premuto@ per circa 2 secondi.
2.Per scattare premere @o i tasti laterali.

MMS

1. Premere [ =< ].

2. Selezionare “MMS”, premere@.

3. Selezionare “Componi”, premere@.

4. Digitare il messaggio, premere@.

5. Digitare il numero telefono o indirizzo
di posta elettronica, quindi premere

6. Selezionare “Invia”, premere@.
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Premere (w) con il telefono in modalita Stand-by.

Gx1 0 Menu di guida rapida Premere ;x; 0 ¢ per scorrere e premere @ per

accedere alla funzione.

) — ) — e— .

Fotocamera Archivio Giochi e Profili Organiser
digitale Personale Applicazioni
1 Normale 1 Calcolatrice
1 Le mie applicazioni 1 Giochi e Applicazioni 2 Riunione 2 Calendario
2 Lemicimmagini 2 Altri giochi 3 Attivita 3 Orologio ¢
3 I'miei suoni 3 Editor Melodia 4 A bil
4 Tmiei bookmark 4 Editor Toni utomobile appuntam.
5 1 miei modelli 5 Silenzioso 4 Promemoria
6 Stato memoria vocale
5 Scelte rapide
- .l .I i :\_-\-
= — rh _{t_,-_t"_'_;-' e
Messaggi Servizi Vodafone live! Impostazioni Gestione
informazioni ] chiamate
1 MMS 1 VOd'«llff)ne live! 1 Configuraz. telefono
2 SM§ (Varia a seconda 2 Novita 2 Configuraz. chiamata 1 Rubrica
3 Cell Broadcast dei contenuti 3 Chat 3 Configuraz. reti 2 Registr
4 Info cella della carta STM). 4 Giochi onfiguraz. rett. CEIStro
5 Vodafone 5 In Giro 4 Configuraz. servizi chiamate
Messenger 6 Notizie&Meteo 5 Infrarossi 3 Trasferimenti
6 Vodafone Mail 7 Sport 6 Sicurezza
8 Shopping 7 Ripristino completo
9 Cerca&vai
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Referencia rapida

GX10

Funcion de accesos directos

Visualizar el menu @
principal.

Silenciar y recuperar el
sonido del micréfono
durante llamada.

% [Sin Voz]

Encender modo de
silencio.

OOH>®

Mensajes
Pulse & [E==mm] en espera.

Pulse :a: o v:para desplazarse.

Pulse (w).

MMS
Mensaje nuevo
Bandeja de entrada
Bandeja de salida
Borradores
Ajustes

SMS

Mensaje nuevo
Bandeja de entrada
Bandeja de salida

Ajustes
Difusion celda

Funciones especiales

Ajustar volumen Pulse (€} y{a},
de auricular. ¥: o teclas
laterales.

Visualizar:
Durac. llam. eI
individual “Ultima llamada”
Durac. llam. @@
restaurable “Borrar contadores”
Durac. llam. @@
acumulativa “Todas las llamadas”

Activar/Desactivar
Leer mensajes
Ajustes
Info. celda
Activado
Desactivado
Vodafone Messenger
Vodafone Mail
Contestador
Vodafone Mail
Ajustes Vodafone

Navegacion por los mentus

PuIse@para ver menu principal.
=

Desplaz. arriba
e - e

Desplaz. abajo g, e ,%

Funcionamiento basico

Encendido/Apagado  Mantenga pulsado &).
Llamar Introduzca n°, pulse@.
Responder Pulse .
Finalizar llamada Pulse 4&).

Agenda de teléfonos

Almacenamiento de nombres y nimeros
1. Pulse~»?, seleccione ‘Afiadir nombre” y pulse@,
2. Seleccione el destino deseado y pulse@.
3.Introduzca nombre, pulse @
4.Introduzca n°, pulse@4

5.Seleccione tipo n°, pulse@.

Camara

Toma de fotografias
1.Pu|se@durante aprox. 2 segundos.

2.Pulse(w)o teclas laterales para tomar foto.

MMS

1.Pulse @ [ =]

2.Seleccione “MMS”, pulse (v).

3.Seleccione “Mensaje nuevo”, pulse @

4.Escriba mensaje, pulse@.

5.Escriba n° teléfono o direccion correo
electronico y pulse (w).

6.Seleccione “Enviar”, pulse@.
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Menu de referencia rapida GX10 (..

L Y L

[=}

Camara

-—

Mensajes

MMS

SMS

Difusion celda
Info. celda
Vodafone
Messenger
Vodafone Mail

Referéncia Rapida

Mi teléfono

1 Mis Juegos Java™
2 Mis imagenes
3 Mis sonidos

4 Favoritos

5 Plantillas de texto
6 Estado de la memoria

4‘-'1_":&_

Servicios de
informacién

(Depende del
contenido de la
tarjeta SIM.)

..

Juegos y ocio

1 Juegos Java™

2 Otros juegos

3 Editor de
melodia

4 Editor de tonos

Vodafone live!

1 Vodafone live!
2 Novedades
3 Chatea

4 Juegos y Humor
5 Cerca de mi
6 Noticias y Tiempo
7 Deportes

8 De compras

9 Buscador

_q!::_.

1
2
3
4
5

..;3'-__,-'_

N N R W N =

Pulse @du_rante el modo de espera.
Pulse {4; o iv:para desplazarse y pulse
(w) para acceder a la funcion.

Modo

Normal
Reunion
Activo
Coche
Silencio

Ajustes

Ajustes del teléfono
Opciones de llamada
Ajustes de red
Ajustes de internet
Infrarrojos
Seguridad
Reestablecer valores

B —

Organizador

1 Calculadora
2 Calendario

3 Reloj&Alarma
4 Memo de voz
5 Lista de ayuda

Admin. llamadas

1 Agenda de
teléfonos

2 Registro de

llamadas

Desvios de

w

llamadas



Beknopt overzicht

GX10

Sneltoetsen

Berichten
Druk tiidens standby op & [ .
Druk op {&
Druk op (w).
MMS

Om het hoofdmenu @
op te roepen.

Om tijdens een gesprek
de microfoon te dempen of
de demping op te heffen.

Q) i uig

Om de stille modus in
te schakelen.

O

Opstellen
—— Postvak IN
—— Postvak UIT
—— Drafts
Instellingen
SMS
———— Opstellen
—— Postvak IN
—— Postvak UIT

Speciale functies

Instellingen

Cell Broadcast
Aan/Uit

Om het volume van het | Druk op de tostsen: 4:

luistergedeelte in te enial, {viofde
stellen. toetsen aan de zijkant.
Voor weergave van:
Afzonderlijke WEHTD
gesprekstimers Selecteer ‘Laatste gesprek”
Resetbare WEITIE)
gesprekstimers Selecteer ‘Timers wissen”
Gesprekstimers W EITHE

in totaal Selecteer “Alle oproepen”

Berichten lezen
Instellingen

Cell Info

Aan

Uit
Vodafone Messenger
Vodafone Mail
Voice-mail
E-mail

Vodafone Instellingen

Navigatiemenu's

v om de tekst te verschuiven.

Druk op @ om het hoofdmenu op te roepen.
=

Omhoog schuiven

o

Omlaag schuiven (9, ,%

Meest voorkomende bedieningsfuncties

Inschakelen/Uitschakelen Houd &) ingedrukt.
Bellen Voer nummer in en druk op Q.
Een oproep beantwoorden Druk op (3.

Een gesprek begindigen Druk op &).

Telefoonboek

Naam en nummer opslaan
1.Druk op?¥:, selecteer “Nwe. naam
toevoegen”, en druk vervolgens op @
2.Selecteer de gewenste opslaglocatie,
en druk vervolgens op@A
3.Voer naam in, en druk op ().
4.\oer nummer in en druk op®A
5.Selecteer nummertype en druk op(w).

Camera

Foto's nemen
1.Houd @ ongeveer 2 seconden ingedrukt.
2.Druk op@of op de toetsen aan de
zijkant om de foto te nemen.

MMS

1.Druk op & [E=SI .

2.Selecteer “MMS” en druk op (w) .
3.Selecteer “Opstellen” en druk op@ .
4.Voer uw bericht in en druk op(w).

5.Voer het telefoonnummer of e-mailadres in, en druk op@
6.Selecteer “Verzenden” en druk op@.
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Camera

L

Berichten

1 MMS

2 SMS

3 Cell Broadcast

4 Cell Info

5 Vodafone
Messenger

6 Vodafone Mail

Referéncia Rapida

Mijn telefoon

1 Mijn games

2 Mijn afbeeldingen
3 Mijn ringtones
4 Mijn bookmarks
5 Mijn sjablonen
6 Geheugenstatus

J_r‘:"_

Infoservices

(Hangt af van de
inhoud van de
SIM-kaart.)

Beknopt menu-overzicht GX10(,_. )

ot

Fun & Games

1 Mijn games

2 Andere games
3 Ringtone-editor
4 Toon-editor

Vodafone live!

1 Vodafone live!
2 Nieuw

3 Chat

4 Games

5 Zoek & vind
6 Nieuws

7 Sport

8 Shopping

9 Help & zoeken

) —

&

Druk tijdens de standby-modus op (w.

-
Profielen

1 Normaal

2 Vergadering
3 Actief

4 Auto

5 Stil

Instellingen

1 Telefooninstellingen
2 Oproepinstellingen
3 Netwerkinstellingen
4 Internet-instellingen
5 Infrarood

6 Beveiliging

7 Fabrieksinstellingen

Druk op :a: of ¢¥: om te verschuiven en
druk op(m)om de functie te openen.

L. e—

Organiser

1 Rekenmachine
2 Kalender

3 Klok & Alarm
4 Memorecorder
5 Help

Gespreksbeheer

1 Telefoonboek
2 Gespreksregister
3 Doorschakelen
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